A 


 — 


Unico Representante Oficial para A Colombia 
Principal Av. 7 No. 120 4 - Brel: 612 4845 - ol 4967 e- -moik: makrogolOlolno, net.co 


PREVIO 
TRANSFORMERS ooo ME E NO 
FAZ EXPRESE. a cis ra, danos dci: Fai Zur 

el ñol Y como seguramente, 


y sobre todo en el último día, que es el 
bueno. Ok, con o sin edad física, a todos 
las , 
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Estamos haciendo ruido. 


El mercado latino sigue tomando más y más importancia para 
Nintendo. Sabemos que algunos videojugadores no disfrutan al 
100% sus videojuegos por las diferencias del idioma, pero ahora 
ese ya no será un pretexto con los juegos de Pokémon para Game 
Boy, pues Nintendo de América está lanzando las versiones azul 
y roja en español. 


Las traducciones, están bastante bien hechas y por lo tanto 
comprensibles (porque a veces le entiendes más al ruso que al 
español mal traducido). Esta es una gran oportunidad para el 
mercado latinoamericano de demostrar su fuerza y potencial, 
pues en la medida que este título se venda en los canales 
oficiales, Nintendo se dará cuenta del verdadero tamaño del 


mercado y entonces seguirá apoyando las traducciones al 
español de más títulos. 


Mucho hemos hablado de la lacra que representa la piratería, y 
esperamos que en esta ocasión no afecte a la evalución que NOA 
realice sobre este título. 


Así que si todavía no te habías comprado tu Pokémon para Game 
Boy, esta es la mejor oportunidad que tienes para hacerlo. 
Además este es el mes del niño y debes consentirte, sin importar 
tu edad pues todos los videojugadores somos niños, por eso... 


¡Feliz día del niño! 


a partir del 24 de abril 


www.pokemonlapelicula.com.mx 


E) 1999 Warner Bros. Todos los derechos reservados. (0 1997, 1998, Nintendo, CREATURES, GAME FREAK, TV 
Tokyo, Shopro, JR KIKAKU. (5 PIKACHU PROJECT. '98 Pokemon properties are trademarks of Nintendo. (€ 1995, 
/996, 1998 and 1999 Nintendo/CR/GF (5) 1999 Wizards. (*) 2000 Warner Home Video. Todos los derechos reservados. 


Tengo una duda... estaba le- 
yendo una página de Nin- 
tendo y de repente vi que 
decía que el Sr Miyamoto h 
afirmó que Sl iba a haber 
Metroid 64 y que para el 
próximo E3 iban a anunciarlo. ¿Es 
cierto esto? 

Pedro Joaquín 

Mérida, Yucatán 


No tenemos ningua informa- 
ción al respecto. Hablamos con 
la gente de Nintendo de Améri- 
ca y no nos hablaron nada 
acerca de Metroid 64, sin em- 
bargo es su intención alargar la 
vida del N64, lanzando títulos 
que la verdad nosotros ya no 
esperábamos, como la posible 
adaptación de Pikachu Genki 
De Chu para el mercado Ame- 
ricano, bajo el nombre de Pika- 
chu VRS. Esta información vie- 


ne de una fuente muy confia- ; S , 5 z 
ble, pero aún no hay más da- : MOS Visto qué experiencia a adqui- 
ñ ¿ rido con el tiempo y a pesar de : 


: que sólo sigue siendo un entrena- : 
¿ dor nos ha entrenado a varios y ya : 


Mucho se ha hablado de este te- ; podemos presumir a 8 generacio- : 


ma “original” de Nintendo, Poké- : N8s, bueno depende de las edades : 


; de cada quién, pero tiene 8 años y ; 
: S.O.S., pero por cuestiones de 


tos. 


mon, pero realmente qué tan ori- : 


ginal es esto de capturar, entrenar ; Cachito de vida y es un entrenador ; 


e intercambiar algo sin necesidad : al cuál le digo con respeto y ale- : 


de ser un mounstro. Si vemos es- : 8"ía: ¡FELIZ 100 NUMEROS! y es- : 


te tema desde el lado de la vida, : P£remos verlo llegar a su décimo : 


uno evoluciona y cambia con el ¿ 9MVersario. 
tiempo, pero qué me dicen de un ; 
empleado ¿qué? ¿a caso no es cap- : 
turado por un entrenador el cual : 


lo ve evolucionar hasta que este 
simple empleado termina siendo 
el entrenador de otros simples 


empleados y asi sucesivamente? : 


Ahora, el primer entrenador no 


intercambiarlos, ya fuera de pues- ; 
to y/o empresa, así que aquí ve- : 
mos un ser humano ser ENTRE- : 


NADO para pelear por vivir, tam- 
bién fue EVOLUCIONANDO y 
adquirió experiencia al grado que 


el también se convirtió en un en- ; 
trenador profesional.Bueno, vea- : 


mos otro ejemplo más actual, ha- 


ce 100 numeros vimos nacer un : 


“entrenador” de video jugadores, 
el a través del tiempo nos ha vis- 
to evolucionar mejor dicho, noso- 


tros sus “pupilos” hemos visto : 
evolucionar a nuestro entrenador ; 
y en varias ocasiones, también he- : 


YN | 'ÑN X 


Augusto Japhet Avila Urista 
México, D.F 


: Sin duda alguna es una buena ; : 
: analogía, no lo habíamos apre- : Ka 
: ciado desde ese punto de vista. : Ka 
Y muchas gracias por tus felici- : 

: taciones. : 
sólo entrena a uno, sino a varios e ; 
incluso se vio en la necesidad de : 


en orden: 

Nintendo definitivamen- 
te no ha dejado la pro- 
" ducción del Game Boy 
Color, al contrario, la está 
apoyando más que nunca. 
Las razones del empleado, sólo 
él las sabe... a lo mejor no te- 
nía la más remota idea de lo 
que pasaba en el mundo, le 
caíste mal o le entendiste mal. 
Los productos que Gamela dis- 
tribuye los puedes encontrar 
en cualquier tienda departa- 

mental de por allá. 


A ver, te contestaremos 


Les quería mandar un bug para el 
juego de Pokémon: 

|)Corta un árbol 

2)Párate justo donde estaba el 
árbol y graba el juego 

3)Apaga el Game Boy y vuélvelo 


: a prender y aparecerás arriba del 
: árbol 


Pablo Lara 
México, D.F 


Normalmente estos trucos los 
publicamos en la sección 


espacio, tuvimos que meter es- 
te truco aquí, que tal vez no es 
muy bueno, pero a nosotros no 


: se nos había ocurrido hacerlo. 
: Gracias por tu bug. 


- O 
[attetatete 


Bueno, me encuentro en Estados qe 
Unidos y visité la tienda de jugetes : Ss 
a 


; más grande de allá y le pregunté a ; 
¿ uno de los empleados que si no 


: tenían GBC, entonces él me dijo: : Hola a toda la producción de 
; "Nintendo ya no va a producir : Club Nintendo. Soy un fiel lector 
más”... me quedé atónito pero no : 
; le creí del todo. Estas son mis pee- + Mar ninguna de sus ediciones, y 
; guntas: ¿Nintendo esta producien- : py pe perdido una sola en 3 años. 
do el GBC? ¿Por qué me dijo el : 
: empleado que no? ¿Cuáles son los : 
¿ distribuidores gamela en 
¿ Tijuana B.C.? 


Eduardo Hernandez 
Tijuana Baja California México 


que hace lo posible por no per- 


Todo este tiempo sólo he tenido 


¿ Una pregunta que no he podido 
: despejar: ¿QUIEN RAYOS ES 
¿ CRECENCIO “EL MANIACO” 
¿ RODRIGUEZ? ¡Lo he visto en va- 
¿ rias ediciones y nunca he podido 


comprender quién es! Otra pre- 
gunta: ¿En Pokémon Stadium se 
puede usar a Mew? Es que yo ten- 
go uno, y hace poco leí que conte- 
nía 150 pokémons, pero yo me 
quede con la duda pues en su es- 
pecial sí sale. 
David Garmendia 
Tampico, Tamaulipas 


¡Cómo! ¿Habías escuchado ha- 
blar de Sport Billy? Bueno, pues 
Crecencio es la versión mexica- 
na de este personaje, ya que es 
el mejor deportista de San Fran- 
cisco... Zacacalco. Crecencio es 
un tío lejano de Gus. Pero bue- 


cio y mejor hablemos de Poké- 
este cartucho. 


Hola amigos de Clubnin. Este e- 
mail es para saludarlos desde Chi- 
le. 


guiente: Yo poseo un GB pak japo- 
nés original y deseo saber si puedo 
jugar Mario Golf de GB en el N64 
con este periférico. 
Javier Díaz Soto 
Chile 


ya está disponible en América, 
puedes hacer que estos juegos 
interactúen entre sí. Aunque el 
uso que hay entre estos dos jue- 
gos es diferente al de Pokémon 
con Stadium, le vas a poder sa- 
car mucho jugo a este acceso- 
rio. 
4 


Antes que nada, una felicitación 
por seguir siendo siempre iguales y 
que no se les subieron los humos 
por cumplir 100 meses de interac- 
tuar con los videojugadores de to- 
do México, y ahora también con 
otros países. El motivo de mi carta 
en esta ocasión es el extraordina- 
rio MUSEO que se logró con Cas- 
tlevania, en el que hablar de una sa- 
ga tan importante como lo es esta 
creada por los genios de Konami, 


¿ sistemas que no fueran de Ninten- : 
¿ do. ¡¡¡Está fabuloso!!! Espero que : 
¿en próximas ediciones en los que : 
: sea incluída la sección de MUSEO : 
¿ se realice la investigación tal como : 
¿ lo hicieron con ésta. Un favor, aun- : 
¿ que ya pasó el MUSEO de Mega- : 
: man, quisiera que aclararan la his- : 
¿ toria de Megaman X, ya que la ver- 
¿ sion 4 es muy confusa (PC y PSX) 
¿porque Zero habla y/o “sueña” : 
¿ con el Dr. Willy y rompe toda la 
: historia que teníamos estructura- 
¿ da según los juegos que salieron de 
: SNES. No me queda nada más que 
: decirles que le pongan muchas ga- 
¿ nas y que sigan siendo lo que son: 
no, ya no hablemos de Crecen- : 
¿ ZADA EN VIDEOJUEGOS. 
mon Stadium. En efecto, puedes : 
utilizar a Mew, si lo tienes, en : 


LA MEJOR REVISTA ESPECIALI- 


Luis Antonio Nolasco Mena 
Ltacalco, Ciudad de México 


: Gracias por tus comentarios. 
: Muy pronto haremos un Museo 
¿ de Mega Man muy al estilo del : 
: de Castlevania, ya que es otra : 
: saga digna de ser analizada. E 
Voy al grano porque estoy en un ¿ 
cybercafé. Mi pregunta es la si- : 
¿ Hola amigos de Club Nintendo, : 
¿ tengo una gran duda que me ha: 
: perseguido todo este tiempo; el : 
: juego Dragon Ball Z 2 está en in- : 
¿ glés o japonés, ya que yo poseo la ; 
: versión en japonés y tengo miedo : 
: de que sea pirata. : 
Claro que sí. Si cuentas con Ma- : 
rio Golf de N64 y de Game Boy : 
Color, ahora que el Transfer Pak : : 
¿ Tal vez no sea tu caso, pero: 
¿ aprovechamos la ocasión para : 
¿ decirles a muchos lectores, que : 
:en nuestro número 100 incluí- : 
: mos dos análisis de juegos que : 
: NO llegaron ni llegarán a Amé- : 
rica, o sea, Dragon Ball Z Super : 
: Butouden 2 y The King Of Figh- : 
¡ters 96 para GB. Estos juegos, : 
¿en su época, estuvieron a punto : 
: de llegar a nuestro continente y : 
: dentro de la historia de Club : 
: Nintendo, nos hubiera gustado : 
: mucho analizarlos tal como lo : 
: hicimos el número pasado. Con : 
¿ esto decimos que estos dos títu- : 
¡los sólo estuvieron disponibles : 
¿en Japón y si te encuentras por : 
: ahí una versión en inglés o incu- ; 
¿ so, en japonés, de este juego en : 
: este continente, ten la seguri- : 
: dad de que es una copia. 

logró romper el hermetismo que ; 4 

había acerca de mencionar otros : 


4 


Leonardo Toledo 
Santiago de Chile 


¿Qué pasó? El número 100 quedó 
excelente, sobre todo la portada, 
pero en el póster donde están to- 


¿ das las portadas, una estaba en 


blanco y negro. ¿Qué falló ahí? 
Gustavo Rodríguez 
México, D.F 


: Lo que pasó fue que quisimos 
: poner el ejemplo de la diferen- 


cia entre RGB y CMYK. RGB son 


: los colores que utiliza la televi- 
: sión y los monitores y CMYK son 
: los colores que se usan para im- 
¿.primir algo. La portada que sa- 
: lió en blanco y negro tenía for- 
¿ mato RGB y por cuestiones de 
: separación de color, salió así; las 
: demás estaban en CMYK. Se 
: aprende algo nuevo cada día, 
: ¿verdad? Bueno, en realidad nos 
: equivocamos, pero como la inte- 
: ractividad nunca termina, aquí 
: está la portada para que la re- 


cortes y la pegues en donde de- 


Ly 


ZALDA 


Hola amigos de Club Nintendo, es- 
cribo para saber cuándo va a salir 
el juego de ZELDA THE MASK OF 
MUJULA y si va a necesitar el EX- 
PANSION PACK o lo vamos a po- 
der disfrutar sin él. 


David Martínez 
México, D.F 


Efectivamente, The Legend of 
Zelda: Majora?s Mask (¿ya ven?, 
les dijimos que le iban a cambiar 
el nombre), al igual que Donkey 
Kong 64 sólamente lo podrás ju- 
gar si cuentas con el Expansion 
Pak. La fecha de salida de este 
juego, según gente de NOA, será 
al rededor de Octubre aquí en 


: América, pero aún no hay nada 
¿ confirmado. 
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Chicky es la mascota de 
Kentucky y viene del 
mundo mágico de la 
diversión. Desde ahí 
trae el Chicky Pack con 
divertidísimas sorpresas 
y tu comida favorita. 


es muy juguetón 


organiza 
todos los 
reventones 


siempre está 
rodeado de 


cuates 


es diver- 
tidísimo, 
siempre te 
hace reír 


Checa a tu cuate 


icky para que lo identifiqu 
le falta alguna de éstas, entonce 
el verdadero Chicky. 


Ó plumas muy blancas 

6 pico siempre 

6 gorra color azul con un 
botón que dice KFC 

O) chaleco 

(G moño algo grandecito 

(6) KFC 

Q bermudas con rayas 

(S botas 

O) agujetas bien amarraditas 


Ponte listo y síguele los pasos a Chiecky porque está er, 
todas las inauguraciones de nuevos 

visita escuelas, casas hogar y hospitales. Además lo podrás ver los domin! 
con Chabelo organizando concursos ¡superpadres! 


A O ES DS s Transformers... Formas de vida robóticas provenientes de un ¿E 
vViY, a Y planeta lejano llamado Cybertron. Dos An Hita vés? nan 
NAS BERE CAEN” peleado por eones: Los Autobots us is 


PIC ES? E y los Decepticons... quienes han Optimal Primal 
! : 09 l -J ido evolucionando con el tiempo, ' ES $ 
EN o y ms CES e E E ml hasta convertirse en Maximals y $ 


Predacons, y 
a E respectivamente. Dos 
; a grupos de sus | 
fuerzas se ' 
estrellaron en un al 
planeta desconocido | E 
y la batalla decisiva Y > 
conocida como Beast Y 
Wars (La Guerra de las Bestias), podría cambiar el 


INIA destino de todo el universo. Cuando los Maximals 

A : capturaron a Megatron, el comandante de los 
Predacons, 
¡TAKARA todos pensaron que La Guerra de 
las Bestias había terminado. 
Los sobrevivientes de la guerra 
comenzaron su viaje de regreso a 
Cubertron abordo de una antigua 
nave de escape Autobot. Mientras 
ellos viajaban a través del tiempo y 
del espacio, Megatron consiguió 
enviar un mensaje al pasado. 
El mensaje fue recibido por el mismo 
Megatron del pasado durante un 
capítulo crítico en la historia, el cual 
ahora está destinado a ser 
reescrito... ¡La Guerra de las Bestias 
ha comenzado! 


Tal como lo acabas de leer es muy probable 
que este juego, titulado “Transformers Beast 
E Wars” vea la luz en Japón, como Takara lo 
E anunció el pasado Space World y es casi un 
hecho que este juego aparezca por estos 
lugares. Con Transformers Beast Wars 
 Transmetals tenemos un juego de peleas, que, 
aparentemente es ; A E 
malo, pero la á ——ye 


$ mecánica es Characteriselect — 
bastante interesante. 


ma latreTi 
a 


En el modo de Arcade, que trata 
de seguir la historia del juego, 
puedes escoger a uno de los ocho 
personajes a elegir como Optimus 
Primal, Rattrap, Cheetor Airrazor 
Megatron, Tarantulas, Waspinator y 
Terrorsaur. Al elegir podrás ver su 
Status y así saber la diferencia de 
habilidades que tiene cada uno 
entre Si. 


O 1999 Transformer Production Company Inc./Takara/TV Tokyo 
ORININI OA DN ELL 


Estando en el 
campo de batalla, 
utilizando tres de 
los botones de la 
unidad C podrás 
realizar ataques de 
todo tipo, pero lo 
mejor de la 
mecánica es que 

Xx 
ATA o 


transformarte en tres cosas 
distintas, ya sea en Vehículo, en 
Robot o en Animal. 

Estas transformaciones las 
realizas con los botones A o B, 
dependiendo de lo que se te 


Cada forma tiene un ataque distinto y que te ayudará dependiendo en la situación en la que te 
encuentres. Si estás en forma de robot, al ejecutar los ataques de lásers, una de tus barras de 

energía disminuirá y si se te termina, no podrás atacar por un cierto tiempo, hasta que esta ba- 

rra se recupere. En este momento será necesario que te conviertas, ya sea en vehículo para es- 
capar de tu enemigo y no quedar a merced de él, o en animal, ya que sólo en esta transforma- 

ción podrás recuperar ese nivel de energía. 


UNE (T eur, <- 
MISA 
a 


)charac SÁ 


PE o 
IV Centenario 6180 esq. Apoquindo Fono: 3423391 Fax 3423599 Las Condes eS 
Guardia Vieja 50 Loc. 12 Fono: 3352295 Fax: 3330585 Providencia 
Paseo Las Palmas 2209 Local 051 ¡No Confundas! Fono 2328683 Fax 2318130 Providencia - Santiago. 


A diferencia de /f == 
otros juegos , 
de peleas, 
aquí no existen 
los combos y 
ataques en 
cadena como 
normalmente 
los haces, de 
hecho, lo 
común aquí es 
que los peleadores se bajan energía a larga 

REO distancia. 
Durante las 
batallas 
podrás ver 
ataques 
espectacula- 
res, rayos 
láser turbo 
cargados y 
explosiones 
por doquier 

así que deberás 

acostumbarte a lo poco convencional al 
pelear. 


| % q 1si=Qy leia 


Hay otro modo de juego especial de E 
y que no difiere 
del normal en 
cuanto a la 
mecánica, en 
donde podrás 
utilizar a los 
mismos 
personajes 
disponibles, 
pero en su 
versión Súper 44% y. 
Deforme. Como 

ves, los personajes se ven más chistosos. 


--. Y 


Algo 
nteresante que 
A este juego 
l ofrece es que 
no sólo te 
E encontrarás 
con los modos 
de peleas, sino 
con más 
opciones, muy 
Eb parecidas a A 
Y minijuegos. 
Aquí podrás 
competir en 
Z un juego de 
i carreras 
escapando de 
las 
explosiones, 


ver quién 
gana más 
discos de 
metal o, una 
opción que 
nos recordó 
mucho a la de 
Kirby Super 
Star de SNES, 
en donde te ; 
enfrentarás con otro robot en un aa al 
atardecer 


También hay 

É una opción en 
FÉ donde podrás 
i admirar a los 
personajes 

iz desde el 

7 ángulo que 

z quieras y 
viendo las 
diferentes 
poses de 
celebración y de ataque que tienen. Puedes 
verlos de lejos o de cerca también. 


Meaatron 
y 


obot Mode 
CT 


A. 
yZoom 


A 


>  Plañation 
As vemera 


| Como dijimos al principio, tal vez parece que este título es un juego medio 
malo y que sólo saldrá para engrosar la lista de títulos para el N64, sin em- 
bargo y como siempre, desde nuestro particular punto de vista, nos pareció 
O ER e a un juego que va un poco más allá de al- 
ES. go regular, bastante dinámico y el corto 
tiempo que lo pudimos jugar nos man- 
E tuvo entretenidos, pero eso si. definiti- 
vamente hace falta que los programa- 
dores afinen cuestiones de valores, mo 
vilidad y gráficos. Transformers Beast 
Wars Transmetals es un juego bastante 
¡ interesante y que nos gustaria hablar 
E de él a fondo... en un futuro, claro está 
y también es seguro que los fans de la 
serie animada de Beast Wars (¿habrá?) 
lo esperen con ansiedad. 


Hubo muchos comentarios en contra de la tardanza de la 
adaptación de Pokémon Stadium 2 al cartucho americano que 
ya conoces (y que tanto tiempo 
estuviste esperando). A lo mejor sí 
se tardó en llegar, pero 
definitivamente, en 
lugar de ser un 
mal, fue un 
beneficio para 
todos los que 
teníamos a 


nuestros € 1995 -2000 Nintendo/Creatures/GAME FREAK 
pt ee = = 


nr 


Pokémon con lali EY 

niveles bajos, 

ya que así 

tuvimos tiempo 

para entrenarlos 

mucho mejor 

Todo esto lo decimos porque, además de que Pokémon Stadium 
es una buena plataforma para enfrentarte contra otra persona, 
tiene un plus muy valioso, pues aunque no tengas con quién 
jugar tienes que descubrir un sinnúmero de cosas en este 
cartucho y que te serán de bastante utilidad. Ahora te vamos a 
dar unos tips para que le saques el máximo provecho a este 
excelente título. 


Para empezar bien, recuerda que antes de encender tu N64, debes 
insertar primero tu cartucho de Game Boy de Pokémon (versiones 
A roja, azul o amarilla) en el Transfer Pak, luego el Transfer al control 
IM y luego ya puedes empezar a jugar Si tienes cuatro controles, 
' podrás insertar cuatro Transfer Pak y cuatro cartuchos de 
Pokémon sin problema alguno. Si insertas otro cartucho en el 
Transfer, no pasará nada, simplemente no reconocerá el 
A Transfer Algo que sí te causaría problemas sería sacar de repente 
' el Trasfer Pak del control o el cartucho del Transfer mientras estás 
jugando, pues corres el riesgo de que se borren tus datos (aunque 
aún no hemos escuchado de un caso similar, más vale prevenir...), así que te recomendamos 
primero resetear el cartucho. 


Está opción es la más simple y no Y 
requieres de Transfer Pak. Si no ; 
sabes nada de Pokémon o le Ñ 
quieres explicar a alguien que no h 
sepa, con rayitas y bolitas, está 
opción es la mejor Aquí sostendrás una 
batalla contra otro jugador o contra la 
máquina, utilizando a los pokémon 
predeterminados, que son de .¡po 
eléctrico, planta, fuego, agua, tierra y 
normal. Básicamente aquí sirve para aprender a pelear y saber la 
mécanica de la efectividad de los tipos de Pokémon contra otros. 
La pelea es de tres contra tres. Tiene un poco de reto vencer al 
CPU, pero en realidad este modo de juego es, como te dijimos, 
para distraerte cinco minutos o para entender las peleas. 


Esta opción es 

bastante 

buena... tan 

buena que los 

japoneses nos la 

van a envidiar 

porque el 

Pokémon 

Stadium 2 no la 

incluyó. 

Aprovechando 

que todos los 

personajes son 

en 3D y están 

idénticos a los 

de Pokémon 

Snap, a NOA 

se le ocurrió 

incluir una 

opción en 

donde 

pudieras 

fotografiar a 

tus Pokémon 

(¡Sí, los que j - 
capturaste en tu cartucho de GB. Dentro de 
esta opción encontrarás un menú en donde 
puedes elegir tomarle una foto a tu 
Pokémon, mover las fotos de tu álbum, 
escoger una en especial para imprimirla 
como sticker o revolverlas para imprimir una 
planilla completa. Tomar las fotos no es 
nada complicado y hasta hay una opción 
que te enseña cómo hacerlo. Puedes hacer 
que en la foto aparezca el nombre de tu 
Pokémon y también puedes escoger el 
fondo con el que quieres que salga. Pero, 
¿en dónde las imprimes? Ese es el proble- 
ma, pues esto sólo se puede hacer en una 
Pokémon Snap Station, disponible única- 
mente en Japón y Estados Unidos, pero es 
muuy posible que pronto existan varias en 
México y América Latina (rogamos por eso). 


Pokémon Stadium 


Esta opción es la estelar 
Adentro del estadio 


muchas cosas qué hacer 
y retos qué vencer para 


POKeMON STADIU 


premios muy 
buenos. 
Comencemos a 
ver cada una 
de ellas. 


CASOS 
Aquí no 

encontrarás nada 

relevante. Sólo cambias 

el sonido (de Estéreo a 

Monoaural), quitas o 

pones la voz del 
comentarista (si te llega a hartar o quieres 
escuchar limpia la música de fondo, es una 
buena opción) y también puedes borrar los 
datos salvados de tu cartucho (del de N64, 
no te espantes). 


Esta opción es la Event Battle 
adaptación más fiel 
de las peleas del Game Y ANTAS 
Boy a través del Cable BATTLE 
Link, ya que al entrar - — 
sólo podrás usar a los 
pokémon que tienes en tu “party” (o sea, en 
el grupo de seis pokémon que andas 
cargando). Si no existe un segundo jugador 
o si alguno de los dos tiene menos de seis 
Pokémon en su party, no podrás participar 
en este modo de juego. Si cumples con 
estos requisitos, entrarás a Event Battle. 
Ahí puedes elegir el tipo de copa que le 
convenga a los 
dos, si es que 
quieren que la 
batalla sea de 
igual a igual, 
aunque está la 
copa de Prime 
Cup, donde 
puede 
participar 
cualquier tipo 
de Pokémon. 
A Las peleas 
serán de tres 
contra tres. 
Lo más 
interesante 
de aqui es 
que puedes 
hacer las 
NES ds peleas con 
límite de 
tiempo; si ambos jugadores están de 
acuerdo, pueden pelear con un tiempo límite 
de batalla y otro que limite el tiempo para 
elegir un ataque y si no lo elige dentro del 
límite de tiempo, realizará un ataque al azar: 
esto obliga a que la peleea sea más fluida y 
que no parezca ajedrez. 


Este modo es parecido TT E 


a Event Battle, con la 
diferencia de que aquí 
combates por diversión y 
no tanto por reto. Puedes 
pelear contra el CPU, o 
juntarte con otros tres 
amigos y armar batallas 
campales de uno contra uno, uno contra 

. dos, dos contra 


cuentes con un Transfer 
Pak y con un cartucho de 
Pokémon de las versiones 
compatibles para entrar a esta 
opción. No hay mayor ciencia 
aquí, lo único que vas a hacer 
aquí es jugar tu Pokémon en 


an 


la pantalla de 
TV Una de las 
ventajas que 
tienes con 
esto, es que 
puedes jugar 
tranquilamente 
en tu casa y lo 
mejor: 
ahorrarte las 
pilas del Game Boy; suena bien, ¿no? 


: A dos o dos contra 
a el CPU. Hay cinco 
Ñ modos de Batalla; 
Anuthing Goes es 
un modo libre de 
seis contra seis 
Pokémon y 
podrás usarlos 
del nivel que 
quieras. En 
Poké Cup sólo 
puedes usar 
Pokémon que 
tengan niveles 
de entre 50 y 
55. En Petit 
Cup usas 
Pokémon de 
niveles que 
estén entre el 
25 y el 30. En 
Pika Cup usas Pokémon que estén entre el 
nivel 15 y 20 y en Prime Cup de niveles entre 
el 1 y 100, pero a diferencia de Anything 
Goes, pelearán 3 vs. 3 Pokémon. Si tienes 
alguna otra duda en cuanto a reglas, por ahí 
hay un menú que te explica el reglamento 
de cada torneo detalladamente. 


n este lugar 
podrás ver las 
estatuas de los Pokémon 
que han dejado huella en 
este cartucho tras haber 
ganado los diferentes 


torneos. El chiste 
aquí es que 
todos tus 
Pokémon tengan 
un lugar. ¿Qué 
pasará si los 151 
están ahí? 
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Pokémon Lab 


Aquí es el laboratorio del Profesor Oak. 
¿Qué puedes hacer aquí? Las mismas 
cosas que haces en el Game Boy, pero mil 
veces más rápido y cómodo. Hay cuatro 
computadoras que te ayudarán mucho: 


O 


En la primera de izquierda a derecha está la computadora que vino 
a hacernos la vida feliz, ya que aquí puedes ordenar tus items 
las cajas de los Pokémon que tanta : 

lata dan en el Game Boy. El cartucho de Pokémon Stadium 1? Der 

también tiene cajas, en donde podrás guardar a tus Pokémon tal 
como en la versión de Game Boy. La ventaja de aquí es que le 
puedes pasar tus Pokémon a las cajas que trae incluido Pokémon 

Stadium, reiniciar tu juego e incrementar tu colección de Pokémon 

sin perder a los que ya tenias. También puedes ver en listas los 
Pokémon que tienes, con información valiosa como los poderes 
que tienen, los tipos a los que pertenecen, etc. 


En la segunda puedes intercambiar Pokémon con otro amigo sin 
necesidad de Cable Link, aunque lo que sí necesitarás son dos 
Transfer Pak. Para que sea más rápido el intercambio, necesitarás 
salvar en un Poké Center cada cartucho. 


cas ; En la tercera eliges el cartucho que 
o] E quieres organizar, siempre y cuando 
De A tengas dos o más conectados a los 


pS Transfer Pak y a los controles. 


La última está muy padre, ya que se 
trata de un Pokédex. En él puedes 
ver lo mismo que en el de Game Boy, 
pero todo en 3D. 


Gym Leader Castle 


Este modo de juego es bastante 
bueno. Aquí tienes que enfrentar a 
los líderes de los gimnasios, que 
en total son ocho, al igual que en 
Game Boy: Brock, Misty, Surge, 
Erika, Koga, Sabrina, Blaine y 

Giovani. Igual que en el juego original, antes de 

combatir contra el 

líder, debes pelear 

contra otros tres 

entrenadores. Si le 

ganas al líder 

obtendrás su badge 

y podrás pasar al 

siguiente gimnasio. 

Después de haber 

derrotado a los ocho, 

sostendrás una 

batalla contra los 

miembros de la Elite 

Four Después de 

vencer a estos cuatro 

maestros Pokémon, 

te las verás cara a 

cara contra tu Rival. 

¿Qué pasará 

después de vencer- 


Este modo, al igual 

que el de Gym 

Leader Castle, es 
lo? Sigue leyendo y 5 42 para un sólo jugador 
te enterarás. Por - Lo que tienes aquí 
cierto, aquí todas las son cuatro torneos en los cuales 
peleas son de tres puedes mejorar tus habilidades y 
contra tres Pokémon, demostrar que tus Pokémon son los 


así que elige muy mejores. Estos torneos son: 
bien a tu equipo. 


Como aquí tienes que utilizar sólo a los Aquí ya puedes usar Pokémon de un nivel 
Pokémon con poquita experiencia, para más fuerte, sin embargo, no te confies, 
ganar debes tener una buena táctica de recuerda que la estrategia es tu mejor arma. 


pelea. A 


En esta copa la cosa ya se pone buena, Esta es la copa más difícil, pero la mejor 
pues se trata del torneo oficial de la liga pues aquí no hay restricción en cuanto a 
Pokémon. Aquí deberás poner a prueba niveles. Al igual que en Poké Cup, también 
todas tus habilidades, además de que tienes cuatro sub-torneos. El poder de tus 
debes tener bien entrenados a tus Pokémon. pokémon es la clave aquí. 

La diferencia de este con los otros dos es 

que hay cuatro sub-torneos, cada uno con 

su muy particular nivel de dificultad. Estos 

sub-torneos son: Poké Ball, Great Ball, Ultra 

Ball y Master Ball. 


Tanto la Poké Cup como la Prime Cup, 
son torneos bastante difíciles, y más si 
no cuentas con Pokémon propios, 
aunque hay varios truquitos que te serán 
de mucha utilidad. En todas las peleas 
de todos los torneos de Stadium, tienes 
que enfrentar a ocho entrenadores; si 
derrotas a uno sin que te elimine a 
ninguno de tus Pokémon, harás un 
Perfect y te ganarás un continue; pro- 
cura ganar los 
cuatro primeros 
continues para 
que las siguientes 
cuatro peleas, que son 
las difíciles, no te cuesten 
tanto trabajo. En Poké y Prime Cup, después de ganar 
todas las Badges, te darán un trofeo. Si juntas los cuatro de am- 
bas copas... 


¿Ya estás cansado de tantas peleas? Pues en Kids Club tendrás la 

relajación que necesitas, ya que aquí te encontrarás con unos minijuegos 
bastante entretenidos para uno o cuatro jugadores. Hay dos modos de 
juego: Pick a game, para seleccionar el minijuego que quieras, o Who's the 
best? para competir en estos minijuegos y el que gane más será el mejor 
Los minijuegos son los siguientes: 


Este juego es muy simple y 
divertido. Sólo necesitas 
usar el botón A. En cuanto 
comience el juego, 
presiona el botón A con 
ritmo, no rápido, ese es el 

secreto. Fijate 

bien, pues en 

cuanto 

Magikarp toque 

el suelo, debes 

presionar el 

botón. El que 

haga más 

saltos gana. 


Aquií el objetivo 
es demostrar cuál Rattata es el más rápido y 
para eso, debes usar el botón A y el Control 
Pad. No es 
complicado, lo 
único que 
debes hacer 
es presionar 
rápida y 
repetidamente 
el botón A para 
que Rattata 
corra y cuando 
aparezca un 
obstáculo, 
debes saltar presionando hacia arriba en el 
Control Pad. 


¿Tienes buena memoria? 

¡Ponla a prueba! Aquí tú 

eres un pequeño Clefairy - 

estudiante, que deberá 

hacer lo que el maestro 

diga. El Clefairy de lentes pondrá una 
secuencia en 
el pizarrón y 
tendrás poco 
tiempo para 
memorizarla y 
cuando el 
maestro dé la 
orden, tendrás 
que marcar la 
secuencia en 
el Control Pad. 
Si te equivocas, 

recibirás un correctivo y tu energía bajará. El 

Clefairy que conserve energía cuando la 

clase haya terminado, ganará. Un buen tip 

es que no intentes escribir la secuencia en 

un papel, pues no te dará tiempo. El secreto 

es que la primera secuencia es básica y 

siempre será la misma, pues después sólo 

irá agregando dos flechas más. 


Este juego no es tan 
complicado como 
parece. En la escena hay 
cuatro Drowzees y uno 
eres tú. Sólo necesitas el 
botón A. En el centro de 
los Drowzees hay un 
péndulo. Cuando el 
a péndulo pase por el 
centro, justo en la flecha roja, presiona el 
botón A para lanzar un Hypnosis y así poco 
a poco duermas a los demás. El péndulo irá 
incrementando su velocidad, así que aquí el 
ritmo también 
es importante. 
El que quede 
despierto, o 
mejor dicho, el 
que se duerma 
al final, 
ganará. 


¡Thundering Dynamo *= 


Este minijuego es de 

nuestros favoritos. 

Aparentemente es muy 

difícil, pero no lo es. Sólo 

necesitas usar los botones 

AyB.Al frente hay cuatro 

personajes (pueden ser Pikachu o Voltrob) y 
detrás de ellos hay un dínamo 

con una luz; cuando la luz sea 

verde, tienes que presionar S 
rápidamente el botón B y cuando A 
sea azul, debes presionar el hd 
botón A. El problema es que la luz 
cambia de repente, así que debes 

estar muy al pendiente del color y 
recuerda que no debes dejar de 
presionar rápidamente el botón 

que corresponda a la luz. 


El 

prime- 

ro en 

llenar 

la ba- 

rra de 

energía, 
electrocutará a 
los demás y 
ganará. 


Este juego también es 
bastante divertido, aunque 
Mes de los complicados. 
Aquí debes usar el Control 
Pad y el Control Stick. En la 
escena hay nueve hoyos de donde saldrán 
Digletts al azar. TÚ controlas a un Ekans. El 
chiste es lanzar a los Ekans, que toman 
forma de aro, para ensartarlos en los 
Digletts. Con el Control Pad mueves al Ekans 
para saber en qué dirección saldrá y con el 
Stick lo lanzas. Para lanzarlos, lo único que 
debes hacer es jalar el Stick hacia ti y soltar- 
lo; si lo jalas todo, lanzarás a Ekans muuy 
lejos, y si lo jalas poquito, saldrá cerca, 
toma mucho esto en cuenta y trata de 
enzartar a los 
Digletts 
dorados, pues 
valen más 
puntos. Quien 
haga más pun- 
tos después 
de que se 
termine el tiem- 
po, ganará. 


El glotón de Lickitung es el 
protagonista aquí. 
Necesitas usar el Control 
SA Stick para moverte y el 
MF) botón A para comer El 
chiste es que cuatro Licki- 
tung están rodeados de una banda por 
donde pasarán varios platillos de sushi 
y el único 
objetivo es 
comerte los 
más que 
puedas. 
Antes de 
comenzar 
el juego, 


verás una tabla con la variedad 
de piezas de shushi y los puntos 
que vale cada una, así ya sabrás 
cuáles tendrás que comer Hay 
£A algunas piezas que tienen wasabi y 
que al comértelas te enchilarás, así que 
trata de evitar las que valen menos puntos. 


Este es otro de 
nuestros juegos 
consentidos. Es muy 
sencillo, divertido y sólo 
usas el botón A. En la 
escena estarán cuatro 
Pokémon, a veces serás 
un Metapod o a veces un 
Kakuna. Abajo de tu 
Pokémon tendrás una 
barra, que indica la cantidad de Harden que 
tienes. Comenzarán a llover rocas, de las 
cuales tendrás que cubrirte con el Harden, 
presionando el botón A. Si te cae una piedra 
encima, bajará tu nivel de Harden. Por si 
estabas pensando dejar presionado A para 
siempre, no lo hagas, pues bajará también 
el nivel de 
Harden. 
El secreto es 
esperar hasta 
el último 
segundo la 
roca y en ese 
momento 
presionar el A 
y de inmediato 
soltarlo. 
El último que 
quede en pie ganará. 


A 


3 A 


ste es otro juego 
en el que no tendrás 
problema alguno. Lo 
único que debes hacer 
es presionar rápida y 
coordinadamente los 
botones L y R para que 
Sandshrew escarbe en la 
tierra. Recuerda que el 
ritmo es importante, pues 

ms - si presionas 

los botones a 
lo loco, no 
obtendrás 
buenos 
resultados. 
El primero en 
sacar agua de 
la tierra 
ganará. 


Al hacer este truco, la GB 

Tower cambiará a Doduo 
GB Tower Lo único que 
tienes que hacer es 
ganar todas las peleas 
en Poké Cup (de 
Stadium). Al terminar el 
torneo, aparecerá la 
nueva torre. Lo que 

obtienes con esto es que el marco del juego 

cambiará a un 

papel tapiz de 

Doduo, pero lo 

mejor es que 

puedes 

Este truco es uno de los mejores. Lo que aumentar la 5 od 

tienes que hacer es jugar en Gym Leader velocidad del a 

Castle. Al derrotar a tu rival, el CPU te juego de Game MA z 

regalará un Pokémon. Lo interesante del Boy. Esto no E "ra EOS 

asunto es que altera nada de - 0 

te regalará uno lo que hagas, guitao: Menu; 5 

de los simplemente 

siguientes 5 todo lo que hagas será en “cámara rápida” 

pokémon al 

azar: 

Bulbasaur, Es 

Charmander MES: a Si la 

Squirtle, y Magrificent! velocidad del 

Hitmonlee, ET A 4 = : Doduo GB 

Hitmonchan, . MA, NN Tower no te 

Eevee, S o bastó, puedes 

Omanute y Kabuto. Si te fijas, estos Dd, y es. obtener la 

Pokémon son de los que los atrapas de A Dodrio GB 

forma opcional y si te decides por uno, ya Tower al 

no puedes atrapar al otro, como el =] completar 

caso de Hitmonlee y Hitmonchan. todas las 

De esta forma te será más fácil o 

completar tu Pokédex sin 

necesidad de 

intercambiar con otro WS copas de 

amigo. Cada vez que la 

derrotes a tu rival, : Prime Cup. 

obtendrás uno de estos E Asi 

Pokémon, así que : obtendrás 

tendrás que pelear un 

una y otra vez. E nuevo 

Te recomendamos papel 

que uses a tus Pokémon a tapiz y una 

más poderosos para que velocidad extra al jugar Pokémon de 

no sea tan dificil. <a GB en el N64. 


NM ¿Te sientes lo suficientemente 
f fuerte como para enfrentar a este 
temible Pokémon? Si es así, lo 
Único que debes hacer es obtener 
A pu, los 
ocho 
trofeos 
de la 
Poké Cup y de la Prime Cup, además de los trofeos de la Pika Cup 
y la Petit Cup; cuando hayas conseguido todos, se hará de noche 
y aparecerá Mewtwo flotando en el mapa y podrás pelear contra él. 
Usa a tus mejores elementos y no te confies. Lo sorprendente es 
que seis de tus Pokémon tendrán que derrotarlo... a él sólo. 


¿No te pareció un buen reto 
Pokémon Stadium? Pues, como 


* 
- Ay * 
AC MO 8 en los juegos de antaño, este título tiene una segunda vuelta y 
La 


STADIOM) por ende es más difícil. Para obtenerla, lo único que debes 


2 hacer es derrotar a Mewtwo y cuando terminen de pasar los 

2) créditos, ya podrás seleccionar el Round 2, en donde la pantalla 
principal cambia y en el área en donde escoges el modo de 
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juego es de noche. 


¡NUEVOS Capítulos 
en VIO6O! 


A. 
AE Mo 
¡Avrápalos ya] i 
NUNGA ANÑIES 
VISIUS EN NU 
¡Forma tu colección! 
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EL ELA escu 
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A h kh 
NN ys Y dl e Para todos los aficionados que MN 
Ey ; a MS a gustan de la lucha libre de los ' 
> N domingos, éste en verdad era Ñ 


uno de los titulos más esperados. 
Gracias a la gran variedad de ”. 


Yi 


y ECW ETS 
ciales por cada peleador, 


ho AROCORP hacen de este título uno 
de los más completos a la 


A AN 5 UTION ar fecha. Así que agárrate 
= > de tu butaca, ya que lo 
mejor está por comenzar. 

¿AKlain, 


Aunque la mayoría de los movimientos son algo 
similares, cada peleador tiene su propia marca. 
Al principio te cuesta algo de trabajo marcar los 
movimientos (mientras los peleadores están 
separados, el estilo clásico de WWF War Zone) 
para hacer alguna acción, después de un corto 
tiempo te acostumbrarás sin ninguna dificultad. 
Un punto bastante 
importante es que 

Br comenzar la Pob, como los peleadores 

están llenos de energía, no les podrás hacer 

varios movimientos, estos los podrás realizar en 

cuanto les hayas bajado un poco la stamina y 

así someterlos de una manera mucho más 

espectacular 

Debes tomar en cuenta que varios movimientos 

cambian dependiendo de la posición en la que 


se encuentre tu contrincante, ya sea de frente, 


te sea nada difícil 

conseguir la 

victoria. 

Por otra parte, 

los peleadores 

tienen diferentes 
movimientos si se 
encuentran detrás 
de las cuerdas, al 
igual que cuando 
te subas a las cuerdas (algo muy importante, ya 
que este tipo de movimientos son realmente 
peligrosos tanto para a quien se lo conectan, o 
para el que falla el ataque). 


ambién podrás someter a 
os oponentes al arrojarlos 
a las esquinas del ring, ya 
que si se encuentra algo 

ansado, tendrás el 
suficiente tiempo como 

para hacerlo trizas. 

demás es importante que 

vando presionas Start 
durante la pelea, podrás ver 
os movimientos que puedes 
acer en la posición que se 
encuentra tu peleador y el 
ontrincante, así podrás 
rentrenando para las 
diferentes competencias en 
as que puedes enrolarte. 


Obviamen- 
te todos 
los juegos 
de este 
género 
cuentan 
con varias 
opciones 


para crear diferentes ambientacio- 
nes en las cuales podrás luchar de 
diferentes formas, lo cual le da 


bastante valor al juego: 


Precisamente como su nombre lo dice, esta es sólo una dia 


de exhibición, por lo que no 
contará para nada en tus status 
de juego, sin embargo es la 
opción adecuada para que 
puedas checar a cada uno de los 
peleadores, ver cuál es el que 
más te acomoda para que así 
estés listo para entrar a un torneo 
o competir contra tus amigos. 


Aquí podrás seleccionar a 
cualquiera de los peleadores 
existentes al igual que uno de tu 
propia creación para llevarlo 
hasta la cúspide en esta gran liga 
de lucha libre. Como has de 
suponer debes de participar en 
un calendario bastante ocupado 
de luchas y eventos especiales, 
en lo cuales, dependiendo de tu 
actuación, irás obteniendo 
puntos y subiendo de lugar en la 
tabla más cotizada de las ligas 
de lucha libre. 

Como te puedes imaginar este 
modo es muy extenso, por lo que 
te recomendamos de sobremane- 
ra que guardes constantemente 


tus avances en un Controller Pak (ya al que luego la luz se 
va sin avisar y no vaya a ser que tengas que comenzar nueva- 
mente tu carrera sólo por un pequeño contratiempo). 


¡Claaaaro!, esta es una gran opción para Esta es un modo en el que podrás customizar 


que 8 muchisimas opciones como las arenas, luces, 

jugadores E : sEpAr, banners, todo lo 

se disputen necesario para que 

la máscara , tu Pago Por Evento FLA 

contra la salga al aire tal y ria 

cabellera, como tú lo quieres 

en donde : (bueno, sale en la 

la emoción tele ¿no?). Aparte 

no se hace a este modo tiene 

esperar reglas especiales y 

Con una tipos de competen- lp start pov 
simple ronda cia en las que sólo 

eliminatoria, en esta categoría podrás cambiar a tu placer En 

los ( verdad es algo muy bueno que las compañías 

participantes PES estén pensando en algo mucho más personaliza- 

demostrarán ) do para que el jugador tenga la libertad de es- 

sus pentron coger lo que quiere, así, en un futuro no muy le- 

habilidades a jano, técnicamente 

eliminándose í 7 ; 07 podrás cambiarle 


HAINVIE OPTA? VES 


uno contra : A A cualquier cosa a los 
otro hasta Ñ _ peleadores, tal vez 
que quede a? 15 picó, incluso hasta los 


un vencedor Esto no es nada del otro ña valores de los pe- 


mundo, sin embargo es un modo de juego | A RS leadores (aunque 
que no debe de faltar en ningún título de = + en algunos puntos 
lucha libre. A ASA pueda parecer in- 

re [EY a Leen justo o demasiado 


descabellado). 


e 


A 7 Esta es otra opción 
a > 0 : ya clásica para to- 
¡META do juego de lucha 


rest E E libre. La verdad no 


nos podríamos ima- 

/ ; ginar hoy en día un 
y título de este de- 
” porte que no la in- 
cluya. Como ya lo 
mencionamos, a 
! nuestro parecer es 
O A importante que los programadores 

os > piensen de esta manera ya que asi los 
jugadores podremos tal vez hacer 
nuestro sueño realidad. 
En verdad que ahora este tipo de op- 
ciones tiene tanta variedad que luego 
ya ni sabes que es lo más adecua- 
do para tu peleador de hecho, por 


FIRST. BUNNY 


LAST: SAM 
ALIAS: CONEJO 


METALES lo general lo saturas de cosas que econo a 
z ni vienen al caso, pero por otra par- [_ SELECTONE ' 
eyes te, te permitirán ser tan creativo con ERA | 


el diseño de tu luchador como el 

tiempo que le quieras invertir para 
ver todas las opciones, accesorios, 
tatuajes, vendajes, disfraces y de- 
más que le gustes poner a tu crea- 


ción. 


HAMAS SA ASA LANE DIOSA 


e ), > 


e EA 


A 


a 
Es 
Ne 


FER 


Esta es 
la clásica 
batalla entre 2 
luchadores, ade- 


cambiarle el tipo 


a. miento fuera del 


te encantará humillar a uno de tus amigos. 


Una opción original 
para el juego en 
donde la batalla es 
por parejas, sin 
embargo, a diferen- 
cia del Tag Team, 
aquí deberás elimi- 
nar a los 2 oponen- 
tes y no a uno. Esta otra también es 

muy buena ya que así pueden hacer 
equipo un jugador experto con uno 
novato para que el primero pueda sacar 
la casta y aún sin su compañero ganar 
a batalla. 


1 
Lumberjack Esta es otra 


nueva opción que la verdad está de lu- 
jo. Dos luchadores se enfrentan en el 
ring mientras otros 2 están abajo espe- 
rando a que alguno de ellos salga para 
hacer 
hasta lo 
imposible 
por no 
dejarlo 
regresar 
al área 
de 
combate. 
Por otra 
parte, en verdad es toda una pesadilla 
si te llegan a sacar del ring, ya que los 
luchadores que están abajo se ponen 
en un plan bastante pesado. 


a 


más de que puedes 
de victoria a lanza- 


ringo o por sumisión, es el típico modo en el que 


enanas 


y, 


Este juego cuenta con bastantes tipos de competencia, tanto para un jugador o hasta 4 con 
diferentes caracteristicas que igualmente puedes cambiar para personalizar cada una de ellas. 


VS. 


TAG TEAM... es otra que no 


debe de faltar las batallas por parejas. 
Ya sea con un amigo o con el CPU por 
aliado, podrás vencer otras parejas ya 
sea virtuales o contra un par de amigos. 
Es muy 
entretenido 
luchar de 
esta mane- 
ra, ya que 
te debes 
de poner 
muy bien 
deacuerdo 
con tu 
pareja para obtener la victoria. 


One on Two / One on Three 
Estas opciones son de ya sea uno contra 
dos o uno contra tres, no hay nada más 
qué decir más que sólo entres en esta 
opción si te sientes como la mamá de los 
pollitos. Por otra parte, en verdad es 
todo un reto salir 
victorioso de una 
batalla de este estilo 
ya que los 
oponentes no 
tendrán a quien 
atacar más que a ti. 


AXL ROTTEN 


Esta es muy simi- 

lar a la anterior 

sólo basta sacar a cualquier luchador del ring 

para deshacerse de él. En verdad una de las 

opciones de batalla más dinámica en el que 
quien se descuide, 
seguramente saldrá 


volando del ring, asi 
que es mejor que te 
mantengas pendiente 
de tus oponentes, y 
no te dejes sorpren- 
der 


Y 
« 
3 
7] 
Ml 
el 
y 
4 
ñ 
4 
. 

E 


Y 
1 


e e o 


A 


Esta es otra típica opción extrema- 
damente entretenida, sobre todo si 
compiten ya sea tres o los cuatro 
jugadores (dependiendo del modo 
que selecciones). En esta batalla 


j es de todos contra todos, sólo que 
í para ganar debes hacerle a cual- 


quiera oponente ya sea el toque 
de espaldas o hacer que se rinda. 
Como te mencionamos es realmen- 


j te muy entretenido, ya que si vez 


que a alguien ya le están hacien- 
do el toque de espaldas, puedes e 
char- 

le la 

mano 


al | 


rom- 


HR 
per la , 
llave, 
pero 

aún y/ 8 

aquí se pueden poner de acuerdo 
2 peleadores para hacerle llaves 


dobles a algún incauto, el cual 
seguramente perderá rápidamente. 


Otra locura de los de Acclaim. soloH 
te comentamos que es una batalla |: 
entre dos equipos, de cuatro integrantes cada uno. Co: 
mo te podrás imaginar (si has jugado los juegos de lu- 
cha libre que ha lanzado anteriormente este licenciata- 
rio) la batalla es algo prolongada, si de por sí te cuesta 
algo de trabajo hacer 
que rinda a un luchador 
mientras su pareja te está 
estorbando todo el 
tiempo, en verdad es una 
opción para que te que- 
des un buen rato pegado 
al control.. 


Por si no tenías suficiente 
con el modo de 8 Man Tag y 
aun quieres más, en esta opción podrán competir cua- 
tro equipos de cuatro 
tuchadores cada uno. 
Imagínate el albroto que 
se arma arriba y abajo 
del ring, solo falta ver 
vacas volar (tal vez por 
eso le pusieron este nom- 
bre a dicho modo ¿no 
crees?). 


Es increible ver la tremenda lista de peleadores que tiene este juego. Al comprar tu cartucho 
podrás escoger el peleador de entre 36 diferentes luchadores, a parte están los que puedes 
crear y por si fuera poco, parece ser que Acclaim ha dejado algunos aces bajo la manga ya 


que se rumora de algunos luchadores 
especiales (no lo dudamos 
ni tantito ya que los pro- 
gramadores, se tomaron la | 
molestia de hacer unos 
diseños de sus propios 
compañeros de trabajo), 
por lo que cuentas con 


S A una amplia gama de rudos | 


y veloces 
luchado- 
res para 
entrete- 
nerte por 
un buen 
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1 Ahora puedes bajar tus Pokémon del cartucho 
rojo, azul 6 amarillo de Game Boy a Nintendo 64. 
5. Mete el cartucho de Pokémon 
Stadium en tu Nintendo 64. 


a. 
= 
S 

- E 
= 
e 
EA 
S 
a 
E 


Pokemon Stadium tiene 256 Ma de capacidad. 
Pueden jugar hasta 4 jugadores al mismo tiempo. 

As compatble con el bransier Pak. ' 
-Anuluye Transier Pak. ; 
-— Auenta con impresionantes gráficos en 3-0. 
M9 es NELesaro tener un Game Boy Color o los 


"Sistemas y juegos se venden por separado. 


MN NINTENDOS* 
www.nintendo.com/espanol 
* 
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mmy Dreamer 
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Rob Van Dam 
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Smothers 


Yoshihiro Ta jiri 


El 


Simon Diamond 


Aparte de la gran lista de luchadores de la ECW, Acclaim anexó algunos peleadores extras 
representados por algunos de sus trabajadores. A eso llamamos nosotros un buen recono- 
cimiento por su talénto y trabajo. 


Como podrás apreciar en las 
fotos, Acclaim realmente se 
esforzó por mejorar muchísimo la 
calidad de las imágenes de los 
personajes, escenarios, además 
de implementar en extremo la 
variedad y originalidad de las 
opciones múltiples y 

movimientos especiales de 

cada luchador Si eres un 

gran fanático de la lucha 

libre, no dudamos que este 
juego te pueda brindar 

grandes momentos con tus 
amigos. 


El "Abuguenr” y el 
“Oriuquen” son frases 
tan básicas y 
tradicionales 
dentro del 
= Ds y lenguaje de 
As «La quien ha 
: disfrutado y 
E yA ; Al ] gozado los 
WR! + p4) videojuegos 
Y ; desde 1992 y ya hasta 
tienen un significado, 
pues al pronunciarlas, 
implicitamente se está 
indicando una 
secuencia 
específica que hay 
s que marcar 
DNA A con el control 
a y son 
perfectas para 
hablar de una nueva adaptación de un juego de la! 
serie maestra de Capcom; estamos hablando del 
Street Fighter Alpha para el GB Color. 


Algo que nutrió el éxito de la serie de Street Fighter ' 
fueron las adaptaciones al SNES de estos títulos 
(incluyendo la de Street Fighter Alpha 2, que 
aunque no fue tan buena como las otras tres, tiene 
el mérito de ser bastante fiel a la versión original; 
en contraste, cuando se intentó llevar Street Fighter 
ll al Game Boy, el resultado fue catastrófico, pues 
pese a los gráficos tan buenos, la movilidad era 
muy similar a la del juego pirata de SFIl que apare- 
ció para el Nintendo de 8 bits. Pero el momento de 
reivindicar siempre llega para todos y ahora Cap- 
com tiene la oportunidad de sacarse esa espinita, 
quitarle ese negrito al arroz de su historial. ¿Será 
Street Fighter Alpha para GBC el blanqueador con 
suavizante de telas que Capcom necesita 
para quitarle esa manchota a su camise- 
ta? Si quieres saberlo, sigue leyendo. 


Como en todos 
los juegos, lo 
primero que verás 
en éste son las 
opciones, en 
donde cambias la 
dificultad del 
juego y algunas 
otras cosas, 
como el tiempo 
límite de las 
peleas, el número 
de rounds, el handicap, la velocidad y, 
por supuesto, la configuración de los 
botones, aunque esta última es muy 
graciosa, ya que sólo puedes cambiar el 
puño en A y la patada en 8 o al revés. 


1999 OCapcom Co., LTD. 


Lo más 
interesante es 
que tienes dos 
modos de 

i juego, el de DIRE 
Arcade, que es AAN 
el modo normal, 
y el de Training, 
en donde 


Arcade es el 
A clásico en donde 
A tendrás que 

A enfrentar al 

A resto de los 
peleadores. Si 
recuerdas, en los 
Street Fighters 


URAD PEI AT 


anteriores al 
Alpha, tenias que 
pelear contra 


puedes entrenar 
los movimientos 


básicos y todos los 
A0/10N SIArD especiales de personajes y los 
3pa20 MORAL cada personaje, cuatro últimos 


jefes siempre 
eran los mismos, 
pero aquí, al 


ERAN utilizando de MM Jefessiempre HRS 


| AEIADIIOOS | CER 
DIRDIE ¿BI A igual que en el 
Alpha de Arcade, 
pelearás sólo 
contra algunos y 
los jefes finales 
cambian, según el 
personaje que 
estés usundo, por 
ejemplo, el jefe 
final de ken es 


“punching bag” a 
otro; claro, si 
quieres un 
entrenamiento 
más rígido, 
puedes configurar Pl 
las acciones de tu 
conejillo de 

indias, haciendo 
que ponga guardia, que esté saltando o 
que se agache. Lo más recomendable es 


que esté parado sin hacer nada, para que Ryu. 
e LASA RA 


En esta versión cuentas 
con TODOS los 
personajes originales 
(incluyendo a los ocultos). 
En total son trece 
(también te damos 
algunos de sus poderes, 
pero los demás 
descúbrelos tú sólo, 
aunque si eres un 
peleador veterano, no 
hará falta, pues se 
marcan igual que en 
Arcade): 


El hombre solitario que busca siempre el significado del 
arte de pelear esta vez tiene que aceptar el reto de Sagat, 
¿ ¿otro peleador que envidia a Ryu en todos los aspectos, 
además de odiarlo por haberle “adornado” su pecho. 


Movimientos Especiales: | 
Hadouken V dá 1) 
Shouryuken »= 14, + Puño A | 


Tatsumakisenpuukyuaku sy y. > ct 
Súper Especial: Shinkuhadouken 


Y 4 » - X 2 + Puño 


Esta joven, hermosa y pa Ent de la Interpool, acepta la 
misión de atrapar a M.Bison, motivada tambien por otro factor: 
Vengar la muerte de su padre. 


«Y : 


a 2 seg., > +Puño F , 


Patada Repetidamente 
V 2 seg., / + Patada 


de 
V 4 » x2+ Puño 
ES 


Un soldado duro, disciplinado y amigo de Guile, tiene que 
) enfrentar la misión especial de capturar a M.Bison... pero su 
l destino ya está trazado. 
; z 


a 2 seg., »>- + Puño 
V 2seg., ) + Patada 


«2 seg., >» «a >» + Patada 


> 


El es el mejor amigo de Ryu... y su rival (¿?). Junto con Ryu aprendió las 
artes del Hadouken y él, junto con su mejor amigo. tienen la extraña 
costumbre de que al verse, que es muuy rara la vez, se agarran a golpes... 


mo" aa 


ny 


Jn ] EA LT 
V  < + Patada 
14 =< + Puño 


VA » X2+Puño 
S 


' Salido desde Metro City, Guy. quien es experto en el arte ninja del 
Bushin, ha decidido poner muy en alto el nombre de su disciplina y 
tiene la intención de derrotar a los peleadores más fuertes del mundo. 


mientos Especiales: 


( Srsbin bn Inazuna Otoshi Y O TT) 
“Bushin  Senpuukyuaku Ú » < + Patada 
| Súper Especial: Bushin Gorai US TLO 


) Y IS 2 + Patada 
| É EA 
y Este “hooligan” inglés, quien conoció a Ryu y a Ken desde el primer Street Fighter se ha enterado de que 


un tal M.Bison está reclutando gente para su nuevo imperio Shadowloo, así que está decidido a demostrar 
que él es a quien busca... aunque no logre entrar a la olrolelalrLolelolah 


4 Wa po 
Movimientos Especiales: 


Bull Head «2 O + Puño 


Deja presionado puño o patada y suelta el botón 
17] / H OFM (entre más tiempo lo ció presionado, más daño causará) 


ATAN TATA E Puño Fuerte 
Súper Especial: The Birdie | 


«a 2 sey., > < »- + Puño 


Y > 


e 


Sodom, o Katana, como se le conoce en Japón, es uno de los pilares de la 

organización Mad Gear, que le da dolores de cabeza a Haggar a Cody y a 

Guy en Metro City. Sodom está dispuesto a demostrarle a todos por qué Mad 
Gear es tan... tan... pues tan molesta. 


Y « » + Puño 
Buster Y A q+ Puño 


ng Y o A Patada 


— a o —- a 


Y 4 » x2+ Puño 
A AA we A 


Adon es el mejor alumno y guardaespaldas de Sagat. Ladinamente, él se 
siente capaz de demostrarle a Sagat que el alumno ya superó al maestro 
07 y con su Mue Thai está dispuesto a darle un par de buenas patadas. 


El o ll 
pá 


aro 


— A 


«a Y » + Patada 
y 4 » 4 + Patada 
»- - vu » e + Patada 


v » = X 2 + Patada 


Rose es una mujer MECIic. Sue ¡olol(o] eee utiliza un arte mística. 
Con sus poderes extrasensoriales, ella detectó un poder obscuro y 
maligno el la Psicoquinesis de M.Bison y está dispuesta a derrotarlo. 


Soul Spark —« 2 Y 4 » + Puño 
»- ha e + Puño 


El rey del Mue Thai, peleador veterano y al servicio de M.Bison, 
tiene como misión servir a la organización Shadowloo y proteger a 
su amo, pero como meta personal, ansía eliminar a Ryu por la 
cicatriz que éste le hizo en su pecho. 

ES 


" 


YA » ¿Puño 

Y 4, »- + Patada 
3» Y 4 ¿Puño 

A 


s V2 =< 2; Patada 


El es el hermano del maestro de Ryu y Ken. 
Akuma sólo busca terminar con cualquier 
osado guerrero que tenga en su mente el 
absurdo y chistoso pensamiento de 
derrotarlo. 


Dueño de la fuerza obscura 
de lá psicoquinesis, M.Bison 
está seguro de que su 

poder es supremo y busca a 
los mejores guerreros del 
mundo para tenerlos a su 
servicio y así tenga más 
tiempo libre despues de que 
conquiste el planeta. 


El padre de Dan fue 
asesinado por Sagat en 
una pelea brutal, en 
donde Sagat perdió un 
ojo. El propósito de 
Hibiki es vengar a su 
padre y de paso 
hacernos reír a todos 
viendo cómo lo golpean. 


A o 
M. Bison 


Y > 


A. RES 

A — DD , Algo excelente al 
momento de 
pelear es que 
puedes ejecutar 
los combos 
clásicos de este 

juego sin 

problema 

alguno... bueno, 

con sus 
diferencias. 
Como el Game 
Boy no tiene 
mas que dos 
botones para la 
acción, los 
programadores 
recurrieron a la 
técnica del 
anterior que 
consiste en que 
un botón es 

puño y el otro 

patada, pero cambian la fuerza 

dependiendo del tiempo que dejes 

presionado el botón, o sea que si lo 

presionas rápido, darás un golpe débil y si 

lo dejas apretado, harás un golpe fuerte: los 

golpes medios 

quedaron fuera, 

así que los 

combos que 

requieran de esa 

intensidad, no los 

puedes ejecutar 

pero aún así los 

combos que salen 

son casi todos. 

También está 

incluida la opción 

de Auto Combo de 

Street Fighter Alpha. 


va 


E- 4 
SADAF 


Todos los escenarios de la versión original están 
aquí, como la Muralla China de la escena de Chun 


ha 


ie 


Li y la representativa, en donde de fondo está la 


tienda Son-Son. Afortunadamente, como en 


Arcade no había muchos escenarios, fue fácil que 


todos pudieran ser incluidos en esta conversión. 
La pregunta es: ¿también estarán los escenarios 


ocultos? Eso pronto lo sabremos. 
:_____ MES > A 


ST == SIENTO 
22 Y A ERE 
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En Street Fighter Alpha de Arcade, si 
terminabas con 
un rival utilizando 
un Movimiento 
Super Especial, 
aparecía un 
flashazo para 
hacer más 
espectacular una 
victoria, y esta 
opción no quedó 
fuera de esta 
adaptación. 


ES 


A 


El movimiento “Alpha Counter” que consiste 
en contraatacar a un enemigo mientras te 
golpea, también 

está presente. 

Para ejecutarlo 

deberás tener 

por lo menos un 

nivel de poder (el Maa 

de la barrita de 

abajo); espera a 

que el enemigo 

te golpee y 

mientras 

bloqueas su 

ataque con 

guardia, haz la secuencia del Hadouken 
junto con puño o patada. 


Prambién todos los personajes cuentan con todos N 


los movimientos, incluyendo los movimientos 

: e » especiales y súper 
Cera] esti 1 especiales. Gracias a la 
zu as EE movilidad, no es nada 
difícil marcarlos y hacerlos 
es bastante natural. 
Al hacer un movimiento 
súper especial, también se 
obscurecerá la pantalla 
por un momento. Claro, 
también existen los 
agarres. En este aspecto 
a esta versión no le faltó 

: ms Mm nada, con decirte que 
A A hasta los “Taunts” 
O TAS RARA (retos) también los 
puedes hacer 
presionando Select. 
Y hablando de 
movimientos, el número 
de frames que tienen 
las animaciones de 
cada personaje, son 
suficientes para que 
todo el juego se vea 
fluido y bastante bien. 


Debido a obvias limitaciones del sistema, la música no es idéntica 
a la versión original, sin embargo las adaptaciones que los 
programadores hicieron del Sound Track original a este titulo son 
bastante buenas. Algo que nos hubiera gustado es que, ahorita 
que está de moda incluir voces digitalizadas en los juegos de GBC, 
hubieran utilizado algunas voces para los peleadores, pero éstas 
no se incluyeron... ni modo... pero es bastante entretenido que tú 
las hagas mientras juegas, nada más que tendrás que aprender a 
pronunciar de corridito “Shinkutatsumakisenpuukyaku” 


Contestando la pregunta del principio, Sl, Street Fighter Alpha para 
Game Boy Color es el blanqueador con suavizante de telas que 
Y Capcom necesitaba para borrar la manchota que dejó Street Fighter Il 
en el Game Boy. Bueno, siendo sinceros, SFIl a muchos no les gustó y 
tenías que ser muy fan para que dijeras “pues sí está medio feo, pero 
escucha la música, ve las gráficas, blah, blah, blah” (como nos pasó a 
nosotros), sin embargo, la diferencia que hay con SFA es gigante. Este 
título es una excelente adaptación. Y si te estás preguntando que a lo 
mejor no tiene todos los movimientos, o toda la música o toda la 
emoción, te podemos decir que no pienses en eso, ya que aquí 
encontrarás TODO lo de la versión original. Sin duda alguna, Street 
Fighter Alpha 
de GBC es 
un título 
> altamente 
7410900 recomendable 
y lo podemos 
NT Considerar el 
A mejor juego de 
ezo 40000 KEN ken peleas para 
aTÉ 30000 A A este sistema. 
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Por fin, para todos los jugadores 
que gustan de ambientes 
virtuales, esta es una gran 
opción para tener grandiosas 
horas de sano entretenimiento. A 
diferencia de otros juegos de 
este tipo como Sim City, 
aquí deberás hacerte 
cargo de una granja, asi 

como lo oyes, debes 

encargarte del cultivo 

de diversos 

vegetales, la crianza 

de gallinas, ovejas y 

vacas, aparte debes 

cuidar a tu perro y 

a tu caballo, ya 
que ellos también | 

te pueden dejar 

bastantes 
beneficios. 

Como puedes ver es bastante similar a su 
predecesor que 
salió para el 
Super Nintendo, 
pero con nuevas 
opciones que son 
los festivales, 
temporadas más 
ajustadas a un 
calendario y con 
diferentes climas, 
festividades, entre 

otras cosas. 


P Después de varios años de senilidad, tu abuelo 
Est 370 pasa a mejor vida y te hereda su granja de la 

Jl cual debes hacerte cargo. En sí, el objetivo del 
juego es tener una vida apacible, hacer de tu 
granja una gran empresa, tener una buena 
vida social con tus vecinos y conseguir una 
esposa (cuando ya hayan pasado algunos 
años, por supuesto). Aunque sólo el inicio y 
algunas partes del juego son guiadas, en 
general, tú haces tu propia historia, ya que 


desde el 
momento en 
a [o UNT 
| personalizar casi 
todo, te da una 
gran libertad para 
» hacer con tu vida 
« prácticamente lo 
Ens . que quieras. 
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Como ya lo comentamos, debes de hacer que tu granja sea una 
empresa productiva, hay muchos elementos que debes de tomar 
en cuenta. Antes que nada, en tu casa encontrarás tu cama 
(indispensable para descansar de noche o cuando estás 
enfermo) y junto a ella, el diario en donde podrás guardar tus 
avances y un calendario para que te fijes bien en la fecha. Ahí 
también encontrarás la TV en donde podrás ver 4 canales para 
informarte tanto del clima del siguiente día, como de las próximas 
€ festividades o de problemas en 
Ny > O general acerca del cuidado de 
=— A animales. También encontrarás un 
a 5 z baúl para guardar herramientas 
“a «o NN (para que no andes cargando con 
E Ed : toda la utilería todo el tiempo). 
Cuentas con un gallinero en donde 
DN podrás guardar a tus gallinas 
perom the morninal (¡que obvio) cuando llueva y 
ATAR darles de comer aunque te 
q“cCEnh-—7T O E EE O recomendamos que tengas un | 
corral afuera para que se alimenten | 
por sí mismas en los días soleados. Otra de las ventajas es que | 
cuentas con un empollador de huevos, asi podrás criar hasta 6 
gallinas que prácticamente te darán un ingreso diario de un 
huevo por gallina adulta. Poro otra parte, tienes un establo, en 
donde podrás criar tanto ovejas como vacas. Las ovejas te 
darán lana y las vacas leche, sin embargo debes tener en 
cuenta que ambos animales necesitan pastura para poder 
sobrevivir Una parte muy importante es el área para sembrar 
aunque prácticamente puedes sembrar en cualquier lado, pero 
antes necesitas arar la tierra para colocar las semillas. | 
Cada temporada tiene sus tipos de cosechas, que por lo general 
no sirven para el resto de las temporadas. Te recomendamos de sobremanera regar tus 
plantas diariamente, ya que así acelerarás el proceso de crecimiento. 


Las herramientas más útiles te las dan al 

comenzar el juego, sin embargo debes 

conseguir o comprar otras más a lo largo del 

juego. Utiliza las herramientas adecuadamente para que a la larga sean más productivas, 
como quien dice, que entre más la uses, mayor desempeñarán su función, por ejemplo, al 

| principio, te costará bastante 
trabajo romper las piedras que 
hay en tu propiedad con el 
martillo, sin embargo, entre más 
¡]el(eE Nro] JeleEA 


' en un futuro, podrás dar golpes más fuertes para romper las 
' grandes piedras con menos golpes. Sin embargo, debes 

| recordar no cansarte demasiado al realizar cualquier tarea, 
| ya que demeritará en tu rendimiento para hacer subir de 
nivel cualquier herramienta. Por otra parte, algunas 
herramientas te pueden servir para algo extra, por ejemplo, 
el pico para arar, tambien te sirve para escarbar y encontrar 
tesoros escondidos. 


“Y 5! 30 


| fípicos concursos de vegetales, de crianza, al igual que eventos especiales como fuegos Cc 
pirotécnicos o competencias de natación. Todo esto te servirá n 
para familiarizarte con los lugareños, al igual que hacer grandes A 


amigos. Aquí también podrás aprovechar para conquistar a la 
dama de tu elección o simplemente para pasar un buen rato. y 
En la mayoría de los eventos, puedes comprar cosas únicas o 
pasar el tiempo compitiendo para ganar un excelente premio. ( 
l 


Al tener ingresos periódicos 
de dinero y haber cortado 


Aunque puedes perder el 
tiempo como a ti mejor te 
pags dd digo bastantes troncos, podrás 
entretener y sacar algún $ remodelar cada 
provecho (por ejemplo En la parte noroeste del 
jugando videojuegos y pueblo encontrarás a los 
carpinteros que te podrán 
hacer cualquier tipo de 
trabajo, construir una | 
segunda planta para tulf 
casa, un invernadero, o hasta la cuna para un bebé! 


(aunque eso lo puedes dejar para muy a futuro), pero] 
recuerda que los precios son altos y necesitarás bastante! 
leña para que puedan hacerte el trabajo.! 


escribiendo para una 
revista). Uno de estos 
pasatiempos puede ser la 
pesca. Gracias a que esta 
actividad no requiere 
esfuerzo físico, puedes 
disfrutar el pescar ya sea 
para conseguir alimento o 
para vender los pescados, 
ya que los más grandes son 
muy bien pagados. 


A 


Es importante que te 
familiarices con todos 
los lugares tanto del pueblo como sus cercanias, siempre 
necesitarás la ayuda de alguien. Por otra parte, te conviene 
hacer amistades con casi todo el pueblo, ya que los favores 
están a pedir de boca. Casi todas las casas y lugares tienen 


algo que ofrecer, 

en el pueblo encontrarás la 
4, taberna en donde podrás hacer 
= puenas amistades, la tienda de 


semillas para cosechar los 
vegetales de la temporada, también hay una tienda de 


herramientas y una de antiguedades, una libreria y hasta una 
comadrona que te será de gran utilidad cuando decidas tener 


Fuera del pueblo encontrarás el 
Green Ranch, donde podrás 
comprar animales y casi todo 
referente a ellos. 
Cerca del río está la cabaña de los 
constructores así que podrás acudir a ellos 
para hacer remodelaciones en tu granja. 
En la montaña encontrarás un buen 
restaurante turístico en donde podrás disfrutar 
de grandes manjares. 
Un lugar que no debes de dejar de visitar es 
la mina, ahí te encontrarás con unos enanos 
con los que podrás excavar para encontrar 
piedras preciosas que podrás vender a un 
excelente precio. 
Hay muchos lugares más en donde podrás recrearte tú solo o con tu pareja. 
así que es mejor que trates de revisar cada uno de ellos. 


Cualquier actividad que desempeñes te puede generar algún tipo de ingreso, ya sea 
cultivando, criando o pescando, sin embargo, hay otra actividad que relativamente te 
ayuda mucho al principio y es la recolección de frutos silvestres. Al recolectarlos en las 
diferentes áreas del pueblo los almacenas y luego los dejas en la caja para venta, así 
en cuanto en cuanto llegue el comprador tendrás tus ganancias según la cantidad de 
frutos que hayas juntado, aunque este ingreso puede ser pequeño, no deja de ser una 
lanita más, que utilices para invertir en otras actividades. Una vez que tengas tu granja 
bajo control, tendrás más oportunidades de entrar a las diferentes competencias para 
ganar algún tipo de premios, que por lo general es dinero. 


AA 


Al igual que 
debes 

cuidar a tus 
animales para 
alimentarlos, 
mimarlos, 
protegerlos de 
la lluvia y 
contratiempos, 
oatu 
cosecha 
regarla 
diariamente 
para que te dé 
frutos, tú 
también debes 
tomar ciertos 
cuidados para 
mantenerte en 
buenas 


condiciones. 
Recuerda no 
sobrepasarte 
haciendo 
cualquier 
actividad y 
mucho menos 
bajo la lluvia, 
ya que esto 
seguramente te 
tirará en la 
cama por un 
día completo. 
Por otra parte, 
si ves que ya 
estás algo 
cansado, 
puedes tomar 
alimento para 
no perder 
demasiadas energias y así aguantar un 
poco más el trabajo. Al alimentarte bien, 
evitarás enfermarte muy seguido. 


Es muy importante que te organices muy 
bien para sacarle el mejor provecho a tus 
actividades diarias. Te recomendamos que 
en las mañanas alimentes a tus animales al 
igual que a tus sembradios, después hagas 
cualquier reparación y como a las 3:00 PM 
A salgas al 
pueblo ya sea 
para comprar 
semillas, 
alimento para 
tus animales o 
para comprarte 
un buen 
pastel en la 
panadería. 


Otra 

recomendación 

es que los 

domingos te 

salgas a 

pescaro a 

platicar con la 

gente del 

pueblo, ya que 

así te darás 

un merecido 

descanso 

después de una larga jornada de trabajo. 
Muchas de las tiendas y lugares del pueblo 
tienen un horario específico, presiona Start, 
y asi podrás checar la hora y el día, para 
cerciorarte de poder entrar 


Como verás, éste es un juego súper 
completísimo, lleno de horas de entretenimiento. 
Para ser francos, nosotros no esperábamos 
tanto de él, ya que la versión de SNES 
está bastante sencilla, sin embargo, gracias a | 
las grandes implementaciones que Toy Box hizo, | 
en verdad que es uno de los mejores y más 
creativos títulos que han salido para cualquier 
sistema.Por otra parte, te recordamos que 
Harvest Moon 64 muy pronto va a ser lanzado 
para el Game Boy Color, así que podrás crear tu 
propia granja en cualquier lugar. 


ACTIVE 


HIBMOor 


Hace aproximadamente 87 años, Edgar Rice Bourrougs dio 
vida a un personaje que combinaba la ternura y el coraje, 
el valor y la inocencia, en una palabra creó a uno de los 
héroes más importantes de este siglo, hasta la fecha el 
estereotipo del hombre salvaje por excelencia: Tarzán. 


Luego de múltiples 
adaptaciones de la 
historia, 53 películas 
(autorizadas, porque en 
total se cuentan más de 100 
desde la primera, 
filmada en 1918) y otras 
tantas series de televisión, 
el año pasado, los 
estudios MGM Disney 
adaptaron la novela 
original "Tarzan of the Apes" 
en una divertida película de 
dibujos animados. Debido al 
gran éxito y para seguir la 
tradición, este año Activision 
y Disney Interactive lanzaron 
“Tarzan” un excelente título 
que estamos seguros 
logrará satisfacer hasta al 
más exigente de los 
videojugadores. 


En este cartucho tienes la oportunidad de 
disfrutar las aventuras de Tarzán tal y como 
suceden en la 
película, (muy 
parecido a otro 
muy buen título 
de Disney 
Interactive, "El 
Rey León"). 
Tu misión como 
siempre será 
terminar todos 
los niveles, pero 
ese no es todo 
el chiste, porque este juego trae un muy buen 
reto implícito: terminar los niveles con un 100% 
y lograr el Game Complete al 100% en tres 
modos diferentes Easy, Meduim y Hard. Para 
lograrlo tendrás que combinar tus habilidades 
y reflejos para que tú y Tarzán logren rescatar 
a la familia gorila del malvado Clayton. 


Los escenarios son un poco 
repetitivos mientras juegas con el 
pequeño Tarzán, pero no 

olvides que estás en la jungla 

y sería difícil encontrar un 
ambiente diferente, pero no 

te preocupes, conforme 


avances y veas crecer a 
Tarzán, los escenarios 
irán cambiando. 


El modo de este juego es para un sólo 
jugador y la perspectiva es en 2D (dos 
dimensiones), pero los programadores que 
hicieron este título, lograron (igual que en la 
película) agregar imágenes rendereadas que 
dan una sensación tridimensional, con este 
efecto en el juego, puedes moverte en 
direcciones 

que producen 

un efecto de 

profundidad, y 

en otras 

sentirás que 

puedes 

moverte en 

varios planos, 

es decir: 

generalmente 

en los juegos 

de plataformas estamos acostumbrados a 
jugar sobre un mismo plano (como en Mario 
Bros.) pero en Tarzan, existen items que 
están en un plano distinto que en el que te 
estás moviendo, como que más cerca de 
nosotros y más lejos del personaje con el 
que estamos jugando, esto lo hace muy 
entretenido porque dependerá de ti que 
Tarzán encuentre el camino para tomar los 
ítems que aparentemente no puedes 

tomar. 


A lo largo 

del juego 

te podrás 
percatar que la 
historia de la 
película va de 
la mano con la 
historia, tanto 
así, que 
podrás 

jugar con 
Jane en la 
persecución 
de los 
babuinos, o 
bien, puedes 
causar 
conmoción en 
el campamento 
de Jane con 
Terk y sus 


amigos, y si te 
parece poco, 
podrás correr 
con Tantor y 
Terk en un 
divertido 

bonus stage 
en el que 
tendrás que 
tomar el mayor 
número de 
monedas antes 
de que Kerchak te alcance. 


El otro ataque consiste en lanzar frutas 
con dos pequeñas variantes; uno de los 
ataques tiene un gran alcance, lo 
puedes identificar porque el movimiento 
del lanzamiento es a la altura de la 
cabeza y de atrás hacia 
adelante, esto significa 
que para un ataque 
repetido necesites algo 
de tiempo para 
ejecutarlo; mientras 
que el otro es 
a la altura de 


la cintura y el movimiento es de adentro 


Para defendese 

Tarzán tiene dos 

tipos de ataque, 

el primero es 

cuando tienes el 

cuchillo y tiene dos variantes: Un 
ataque directo que es hacia el 
frente y uno en zigzag donde el 
movimiento es hacia arriba. 


hacia afuera con un alcance un poco 
más corto pero mucho más veloz, 

haciéndolo más práctico cuando 
necesitas un ataque continuo. 
Con un poco de práctica, la 

combinación de los 2 ataques, 
te permitirá eliminar a tus 
enemigos con más rapidez 


y eficacia. 


Al principio 

y para 

que vayas 
involucrándote 
en el juego, 
vas a 
encontrar 
flotando el 
rostro de Terk, 
cuando lo 
tomes, ella te 
dirá para qué 
sirven y de 
qué manera 
puedes 
aprovechar 
algunos items. 


A lo largo del juego y para alcanzar algunos 
items y monedas, te vas a encontrar con 
animales que caminan de un lado a otro de 
la pantalla, estos te ayudan a saltar sobre 
ellos para que alcances lo que necesites, 
pero ten mucho cuidado porque sólo 
puedes saltar en su lomo, si lo haces en 
cualquier otra parte de su cuerpo el impacto 
te restará energía, también podrás saltar 
sobre Tantor y sobre unos simpáticos 
hipopótamos, recuerda que no todos los 
animales son amistosos ten mucho cuidado 
con los lagartos y con algunas aves. 


Una de las 
grandes 
ventajas de 
este juego, 

es que en la 
mayoría de los 
stages puedes 
regresar para 
ver si olvidaste 
tomar algún 
ítem y 

esto 

te 


permite también 
encontrar todos 
los caminos 
posibles. 


Going ape 


No 
olvides 
revisar 
bien el 
camino 
que 
llevas 
recorrido 
para: 
Encon- 
trar las 
trampas, 
golpear 
junto 

a los 
árboles 
que 
tienen 
plátanos 
colga- 
dos para 
hallar 
ítems y 
lanzar 
frutas a 
las flores 
rojas 
gigantes 
que 
también 
te dan 
ítems. 


Si logras conseguir todas las letras del nombre 
de Tarzán en cada stage, puedes ver en el menú 
de opciones algunas escenas de la película que 
te narran en qué punto de la historia estás. Cada 
vez que juntes 100 monedas te premiarán con una 

vida y es necesario 
que tomes todas las 
monedas que te 
encuentres para 
tener el 1007. del 
stage. Cuando las 
encuentras en el 
indicador que tienes 
en la parte superior 
derecha aparecerá 
un 100% 


independiente al 
número de 
monedas que 
tengas, así podrás 
saber cuando ya 
las encontraste 
todas. También 
tienes que 
encontrar las 
cuatro partes del 
dibujo del babuino 
y cuando las tengas todas, al final del nivel 
escuchas los 4 sonidos del babuino, eso quiere 
decir que estás listo para hacer el bonus stage. 


Welcome to the jungle 


The elephant hair dare 


y 


Stampede 


Coming of age 


“de 


SÍ A 
e: 


No'áplica con otras promociones. 

> válido en tiendas participantes. 
en la renta de otro Válido hasta el 15 de mayo del 2000. 

igual o de mayor valor. Válido uno por membresía. 


Blockbuster. te da la 
__ renta de un _ 


DIAN 


Journey to 
the treehose 


Trashing the camp 


Rockin? the boat 


Tarzan to the rescue 


A 


Conflict with Clayton En conclusión "Tarzan" es un muy buen 
juego, la movilidad de Tarzán es buena 
aunque algunas veces es complicado 
controlarlo cuando está saltando. 

En cuanto a . nl 
los gráficos, ES-> 
sorprende 
mucho la 
diferencia 
que hay 
entre este 
título y A 
A yz Bug's Life, 
b e aquí 
Activision lo mejoró bastante y el mejor 
detalle en cuanto a la música, es que en 
algunas escenas puedes escuchar la 
adaptación de la música original de Phil 
Collins. Definitivamente si te gustan los 
juegos basados en películas de emo- 
ción y reto, no podrás dejar de jugarlo. 


IA 
g  . «,. RICEBURROUGHS? 


Edgar Rice Burroughs nació en Chicago 
en 1875. En 1914 ideó la historia completa 
que todos 
LIC D TIA conocemos 
como 
TARZAN. 
Este libro 
daría lugar a 
treinta 
novelas más 
que se 
tradujeron a 
más de 60 
idiomas, de 
las cuales 
se han 
vendido 
más de 25 
millones de 
libros. 


Tuvo también el honor de ser, 
durante la Segunda Guerra 
Mundial, el corresponsal 

de guerra americano 

más viejo, trabajando. 
Falleció el 19 de 

marzo de 1950. 


y 


TGP2 es un juego muy bien 
hecho, esto lo decimos 
porque gráficamente es uno 
ERE ER TE 
es algo de lo cual no te 
debes preocupar. el “Frame 
Rate” es muy amplio y verás 
DEBERES 
atractiva, pero bueno, 
dejémonos de flores y 
vayamos directo al juego. 


su 


| y A | y 


Kemco tiene un juego 
más de Rally en 
su haber y este 
nuevo título es 
para el Game 
Boy Color. 
Este A Fondo está 
dedicado a todos 
aquellos amantes 
del volante y sobre 
todo a los fans 
del género de 
carreras, porque 
es uno de los 


mejores que han salido para este sistema. 


Este título cuenta con 
seis pistas, en dos 

niveles de dificultad y 
cuatro condiciones de 


clima (normal lluvia, 
nieve y noche). Al 
principio podrás 


ES [0 
ME qe Y, a 
YOUR POINTS O7OODP; 
seleccionar unos 
cuantos automóviles, 
pero conforme vas 
avanzando tendrás 
otros disponibles. 


TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 


Lo que sí debes tener en mente es lo ' 
siguiente: En cuanto ganes una carrera 
en primer lugar, te darán un premio en 
efectivo, este dinero lo puedes ocupar 
para comprar, ya sea, partes de tu carro 
o ¡UN AUTO! (sin tener que atinarle al 

; IT RNE MENS ES EE 
Cn ¡ESRES" LAA MATO 


¿TYPE-LE 
TIME ¿03:01:15 


YO GET _Z00P: 


ACCELERATIOHN P Tala 
HANDLIHG 3DOP+""" 


Además cuenta con 
AENA diferentes modos 


Í ir | de juego, esto ya ; 
ae sed es clásico en otros | E E e 
ETE q títulos y en éste no | se 


pr de se ct UE ES CHAMPIONSHIP 
UEM EAA z a 
romper el 

récord en ql. 

alguna pista o E Bueno, aquí 
simplemente E o Eu debes escoger 
checar los O Dada un auto y correrlo en las diferentes temporadas 
récords que has ¿ que tiene este cartucho, recuerda que si llegas 
puesto dentro de en primer lugar 
DECRET ETA Be 3 ganarás dinero y 
II ENE NA 5 ¿e se podrás comprar 
bueno es que al : : + accesorios para 
momento de sti tu auto. 

checar los een 

récords, podrás 

ver el nombre de 

la pista, tu récord 

y la condición del 

tiempo en la que COUPFE MECO - Después de 

IO ETA FORES acabar una 


temporada de 
ía 1 cuatro carreras, 
02:39: HOW 
ara TEÉPOCKET Tr puedes salvar tus 
MEN TOPOCKET EF Eta avances en 
99:99:99 í A rd 7 
UA TSPOCKET Tv 4 Ap e ON Í cualquiera de los 
y 23399199 4E Ya tres archivos que 
3 ISPOCKET tiene el cartucho y 
después continuar 
en cualquiera de 
ellos. 


y 
de M reno 
e Ni 
y 
mA E G 


Ac, TYDE-FO 


YOURPOIMTS. ODOOOP: 
RESORTE 


Aquí puedes 
ETE ES 


música del juego 
y borrar todos 
tus archivos. 


SHIFT 


ICAO AIDA Y AT 
pistas 
no son 
del tipo 
EN 
oO sea 
gue no 
son 
tramos a 

: ¡NA E JUE 

MENTES STD O 12 O diberás 
entrar 
en una 

1 pista 0 
2 circuito 


recorrido, dependiendo 
LENTE TEN 
agresión dentro del 
circuito, será el lugar 
en el que llegues al 
final. 


Al principio de las carreras empezarás en 
el lugar número diez, esto hará que se te 
complique 

la vida un 

poco, pero 

conforme 


agarras 
velocidad, 
irás subiendo 
de lugar y al final de la tercera o cuarta vuelta, ya estés en el sitio 
privilegiado. 


mMPH 


4] Otro detalle que tienen las 

28 pistas, son las famosas 
señales antes de dar una 
vuelta, pero éstas las verás 
solamente unos instantes, a 
veces imperceptibles a la 


ET, 
ar MZ 
HMPH SHIFT 


vista humana, así que si la 
graduación de tus lentes 
anda baja, dile a tu papá 
que los mande con el 
oculista porque será muy 
difícil verlas. 


cli 
MPA SHIFT 


TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 TOPGEAR POCKET 2 


TORCEAR 


q E 


HACIA 


La opción de 
comprar cosas 
para tu auto no es 
novedad, lo que sí 
es novedad es que 
cada vez que 
compras algo, el 
auto responde 


MAS 


[TOPSPEED  Eulid 
(RCCELERATMION 4 00r+" 
[HANDLING Piellóo 
100P+" 


YOUR POINTS. OZ00P_ 


muy bien con las 

modificaciones que le hiciste, no como en otros 
juegos que necesitas hacerle miles de 
modificaciones para que apenas acelere un 
poco más. 


ATT 


4 


ILL BE BEA Y 


po. 


OS zÉ 


PSA DOTADO 035: 


Pues bien, Top Gear Pocket 2 es un gran juego de carreras, te mantendrá ocupado un buen rato, pero 
eso sí, ten por seguro que las gráficas te gustarán bastante, ya que se han mejorado en este título al 


Pos 35h 02 AR 6% 


Las pistas están 
fan bien 

MA ELE E 
puede decir que 
ATEN 

¡ desniveles, eso lo 
decimos porque a 


veces el auto irá 


| hacia abajo y 
otras hacia arriba 
(inci Ma rado dan 
incluso se 5 A 
esconde el 


horizonte por el 
desnivel) esto se 
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EN NAT 
gran título. 
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US) Rally te han 

ES =p) gustado, éste 
vil título será de 

tu competo 


agrado. 
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El atletismo ha sido, desde los 
Griegos, el deporte mundial más Ez EN 
practicado por el ser humano. SETE ] 

Es por eso que Konami trae a 

nuestro sistema portátil un juego 

digno de todo aquel que tenga los 

dedos más rápidos del oeste. 


INTERNATIONAL 


TRACK 
e FIELD. 


International Track £ Field 

es de esos títulos que te Ps, onticaseo pstunrereo 
darán horas y horas de E 
diversión. Aunque 

parezca que por ser un 

juego enfocado a las 

Olimpiadas no te vaya a 

gustar tiene algo más 

que eso: No te aburre. 

Para eso, ITSF se 

defiende con algunos 

modos de juego. 


e A 

PA En este modo 
de juego debes 
competir al rededor 
de los diez eventos 
que existen, para 
obtener la medalla 
de oro y sacar a 
los personajes 
ocultos, esos 
eventos los 
detallaremos más 
adelante. 
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A los programadores cada vez se les ocurren 
mejores ideas, en esta opción deberás crear a 
todo un atleta; ponerle nombre y entrenarlo al 
máximo. 


Aquí tienes que practicar los saltos, la velocidad, la fuerza, el trote. 
Todo esto es para ganar experiencia y poder llegar a las finales estatales y 
posteriormente formar parte del equipo olímpico nacional. 


3 E] 
Después de practicar durante un año, 
llegarás a las finales y como todo buen PRACTICE US E 
competidor también debes sufrir las 
desagradables lesiones que te mandarán a PM 
la cama de un hospital durante varios días, Como su nombre 
esto es malo ya que, como no estás practi- lo indica, aqui 
cando, bajarán los niveles de tu rendimiento. puedes practicar 
cada uno de 
los eventos; 


a antes de entrar 
4 IAS LINA a cualquiera de 


> ellos, puedes ver 


una breve 
Est d explicación de 
ste modo es 
para demostrarle 


cómo usar los 
botones para un 
a tu cuate (que se 
siente Carl Lewis. 


mejor rendimiento dentro de la práctica. 
¡Sí! Ese cuate que 


tiene el récord 
mundial olímpico 
en los 100 metros 
planos y que 


nació en 1961) Eta Opción TS 
ES - AA ermite checar 
vién es el más E 4 E 
rÓpIda aa a BTogm serr |] al9o así como el 
pantalla a través e o 
detiCable Link E m 258” podrás ver los 
; récords de los 
mejores cinco 
203» ] lugares de todas 
las competencias. 


Ahora sí, veamos el atractivo de este cartucho que son las competencias, aquí verás el 
nombre, los botones a usar y una breve explicación de cada una. ) 
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Esta prueba es la de mayor velocidad, debes 
presionar el botón A y luego el botón 8 
repetidamente, pero debes ser lo suficientemente 
rápido para llegar en un buen lugar al final de la 
carrera y no comer el polvo de los demás. 
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ajustar el 
ángulo de 
salto (60 
grados está 
bien), ahora 
suelta el 
pad antes 
de llegar a 
la línea 
final, ¡no te 
vayas a 
pasar! o te 
marcarán una 


falta y no contará tu sa 


dd 


Para lanzar la 
bola de acero lo 
más lejos posible, 
debes presionar 
A y luego 8 para 
cargar poder 
(igual que 

en las otras 
competencias) 
luego presiona 
Arriba para ajustar 
el ángulo de 
salida de la bola, 
suelta el pad, 
vuelve a presionar 
Arriba para ajustar 
el ángulo de 
lanzamiento. (Te 
recordamos que 
si no cae la bola 
en un área 
determinada te 
marcarán falta y 


no contará el lanzamiento). 


Aquí deberás hacer lo mismo que en el 
anterior presiona A y B lo más rápido posible, 
en cuanto veas unos números en la parte trasera de la pista, presiona arriba en el pad para 
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aparecerá una 
barrita de ajuste 
debajo del poder 
acumulado, 
presiona Arriba 
en el pad para 
detenerla lo más 
centrada posible, 
esto hará que 
sea un buen 
salto, recuerda 
empezar con 
poca altura para 
poder saltar la 
barra, si se cae la 
barra no contará 
tu salto. 


Determina la 
altura que tendrás 
que saltar y para 
variar presiona A 
y B muy rápido y 
antes de llegar a 
la barra de salto, 


En esta carrera tendrás dos factores a 
vencer el primero es el reloj y el 
segundo el es factor cansancio. 

Para salir victorioso debes presionar A 
para aumentar la velocidad y B para 
disminuirla. Una buena recomendación 
es que no te apresures tanto, en 3/4 de 
la barra del poder es bueno llevar a 

tu competidor si lo haces más arriba 
se cansará más rápido y bajará su 


rendimiento. 


de 


En los 110 metros con vallas se pone , 1101M VALL ITES N M |) 
algo difícil, presiona A y B para correr ; nn : 
lo más rápido, cuando llegues a la valla presiona Arriba para saltarla, te recordamos que 
serán los 110 metros más largos de la 
historia, porque es algo cansado y 


requiere de mucha práctica para llegar 
incluso, en tercer lugar 
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En esta competencia debes presionar 
lo botones de la misma manera que en 
Shot Put, te recomendamos practicar 
mucho, sobre todo a la hora de ajustar 
el ángulo de lanzamiento del disco. 


Al igual que en High Jump, aquí 
deberás tener el mejor “timming” en 
el momento se saltar con la garrocha 
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El lanzamiento de jabalina es la 
competencia más difícil, porque 
necesitas ser muy exacto al momento 
de soltarla, haz lo mismo que en 
Long Jump para lograr poner un 
buen récord en el Point Ranking. 


La madre de las competencias se hace presente en este 
cartucho. Los 1500 metros planos los debes correr muy 
inteligentemente. El botón A lo 
utilizas 
para ir 
más 
rápido y 
el B para 
ir más 
lento, 
puedes 
presionar 


izquierda o derecha para 
cambiar de carril, te 
recomendamos no gastar tu 
energía e ira la mitad de la 
velocidad, ya que son cuatro 

International Track £ Field nos AT cr 86 vueltas a la pista. 

hace recordar buenos momentos 

con el juego de Decathlon para 

Atari 2600. En aquellos tiempos 

el factor diversión era 

indiscutible, desgraciadamente 


KONAN1 


ahora muchos licenciatarios se 
basan en cuestiones gráficas y 
no en lo que debe ser como el 
factor diversión. 


De algo debes estar seguro, las 
gráficas son buenas para el tipo de 
juego, lo que sí te saca de onda a 
veces, es el sonido del trote de los 
competidores, es hasta cierto punto 
monótono, la música es nula, no existe 
dentro de las competencias; pero eso 
no debe ser punto en contra para no 
verlo, recuerda que la última decisión a 
cerca de todo esto la tienes tú. 


Para todos aquellos que han pensado que este juego es 
realmente imposible, es porque nunca han tocado un RR 
ya que para poder ganar debes poner en práctica varios 

puntos muy importantes para la sobrevivencia y victoria 


en esta excitante carrera. 


Para abrir todas las pistas, es necesario que corras 
en cada una de ellas y termines en primer lugar en 
el modo de “Grand Prix” asi irás obteniendo de 3 
en 3 hasta acompletar las 20 (9 son pistas norma- 
les, otras 9 son las anteriores, pero en reversa y en 
verdad que las últimas 2 sólo son para expertos). 
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que al completar cada 

3 pistas, obtendrás el privilegio de poder competir contra pilotos 
diestros que te darán la posibilidad de utilizar sus autos si logras 
vencerlos en una competencia cara a cara (o más bien, auto 

contra auto) dentro del modo de “Car Attack” 

Estas son 

las reglas 

basicas 

para 
sacarle 


STAGE | 
ETE DE | 


todo el jugo a tu juego, sin 


embargo debes tener bastante 


habilidad y destreza paru 


completarlo al 1007 pero no te 
apures, que aqui te damos las 
mejores técnicas para que lo logres. 


Algo que debes de tomar bien en cuenta son las características 
del autómovil con el que pretendes ganar. Siempre busca un buen 
equivalente entre Máxima Velocidad, Aceleración, Maniobrabilidad 

(que en sí, es qué tan cerrada puede dar una curva con el puro 
control) y el Agarre (que realmente es el factor principal con el que 

el carro se patina, si el auto tiene bastante, necesitarás 
alcanzar una gran velocidad para que éste se derrape, 
por otra parte, si casi no tiene agarre, se derrapará con 
menor esfuerzo). Todo esto hace que el carro sea 

un buen elemento o no, no puedes depender 


GRAND PRIX 


o SELL! 
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únicamente de la Velocidad, ya que si no tiene aceleración ni maniobrabilidad, ¡US 
es como una pelota de béisbol que la arrojas para que suba una pendiente. Lo que sí 
debes buscar en un auto para que te sea eficiente, es que combine de cierta manera 2 
de estas características sin dejar fuera la tercera, ya que también influye. 


Este tal vez es el factor 
que menos tiene que ver sin embargo es 
vigorizante comenzar bien una carrera. Lo 
que debes de hacer es no mover nada hasta 
que el anunciador termine de decir 1 (one) o 
más bien, se prendan las luces amarilicis 
cuando el indicador marque uno, presiona el 
acelerador para arrancar rápidamente. 
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En algunas partes del juego es impor- 

Otro punto que tal vez tante que te fijes cuál de los corredores 
suene tonto pero hay es el más latoso, ya que casi siempre 
que remarcarlo, es el estará rondándote muy cerca. Por lo 
hecho de que antes de general este tipo es una verdadera 
entrar a una curva, pesadilla, así que tendrás que estar muy 
estés centrado lo mejor al tanto de tu retrovisor para que una 
posible en la pista, ya vez que logres rebasarlo e intente pasar 
que así te podrás te, le cierres el camino, esto te evitará 

adelantar un poco a la curva y podrás sacarle el futuras 

mejor provecho ahorrando un par de centésimas frustraciones 

de segundo para obtener un mejor tiempo y ya que ge- 

mayores posibilidades de llegar a la meta en neralmente, 

primer lugar Por otra parte, en las curvas que no en la última 

estén tan forzadas, siempre trata de estar lo más vuelta se po- 

pegado a la curva; a lo que nos referimos es que ne bastante 

si estás dando una vuelta hacia la derecha, trata pesado. 

de mantenerte lo más cercano posible a la orilla 

derecha para ahorrar un poco de tiempo. 


Ahora sí, ya estás perparado para entrar en una verdadera competencia de campeones, así que 
pasemos a darte las mejores opciones para sacar todas las pistas al igual que todos los autos. 


GRAND-P 55€ seiecr Ok, lo primero 


que debes de SON TIME 
hacer es elegir |LESP Pe Y, 
SECO FO 
el auto de tu 
preferencia, 


STAGE 8 E ; aunque la 


T RIDGE RACER EXTREME A verdad, para los 


EXTRA BACK s 
JIESESA niveles Novato e 


Intermedio (que son las primeras 6 pistas) te 
súper recomendamos el RT Soulvalou que 
aunque su agarre, maniobrabilidad y acelera- 
ción son un poco bajos, una vez encarrerado, es un verdadero demonio y no tendrás ningún problema 
si efectúas adecuadamente las estrategias que te comentamos anteriormente. Una vez que hayas 
» Obtenido tus dos primeros trofeos, 
RANK pl E ls - 7 te recomendamos que entres en la 
58 S : E A opción de Car Attack para 
7 A conseguir el Galaga RT Carrot, ya 
que éste te será bastante útil 
para completar las pistas de 
Experto. Una vez que obtengas 
esta última copa, regresa a Car 
Attack para ganarte el auto Dig 
Racing Team, éste te será de 
gran ayuda cuando entres a 
competir en las pistas de Novato Extra. Ya que completes estas 3 pistas, compite nuevamente 
en Car Attack para conseguir el auto White Angel, el cual es indispensable para completar el 
circuito de Intermedio Extra. Con la copa en la mano, ve nuevamente a obtener nuevos autos 
hasta conseguir el automóvil Assoluto Infinito, Mii 
éste es la clave para salir victorioso en el circuito “ro ue 
de Experto Extra. Las pistas restantes son una ERIZS APA se 
verdadera pesadilla, te recomendamos que a , PES 2 1 e .. 
compitas nuevamente para ganar nuevos autos y ; 
así conseguir el Atomic Purple, ya que al 
parecer, es el único capaz de aguantar el 
Stage 7: Ridge Racer Extreme, por otra parte, 
necesitarás todo un milagro para ganar en la 
pista Ridge Racer Extreme Extra. 


Esta es una excelente técnica para ganar 
fácilmente, aunque sólo te recomendamos 


que hagas uso de ella en las curvas demasiado cerradas o en una [PAE 


serie de pequeñas curvas (que en verdad son una verdadera 5 
molestia). Al aproximarte a una curva, coloca el control en la 7 $ 
dirección que vayas a dar vuelta, suelta el acelerador por un par de aa y 
segundos, y cuando te encuentres en el centro de la pista dando la = —— 
vuelta, acelera nuevamente para ocasionar que el auto se derrape Éf ARO 
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dando una vuelta más cerrada. Si dejas el control hacia el mismo 

punto en el que iniciaste la vuelta con el acelerador persionado, el auto se seguirá 
derrapando, y si lo que deseas es detener esta acción existen 2 métodos. El primero consiste 
en que cuando comiences a salir de la curva, muevas el control en dirección contraria para 
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colección. Pero 
lo importante por 
ahora es cómo 
hacer para 
obtener nuevos 
autos fácilmente. 
Aquí te damos 
una lista para 
que los obtengas 


Como ya lo 
mencionamos, 
en esta opción 
es en donde 
puedes 
competir para 
obtener 
nuevos carros 
para tu 


de una 
manera 
menos 
dificil. 


estabilizar el auto; en el segundo caso, 
al salir de la curva, debes bombear el 
acelerador para corregir la trayectoria 
del auto. Estos métodos se pueden 
combinar para estabilizar cualquier auto, 
pero debes recordar que entre mayor 


A agarre tenga el vehiculo, más dificil será 


hacerlo derrapar sin embargo será más 
fácil estabilizarlo al derraparlo, caso 
contrario si el auto carece de agarre. 


Esta es una tabla sencilla para indicar 
con qué auto puedes ganarle a los 
siguientes contrincantes. 


Auto indicado 


RT Pink Mappy RT Soulvalo:: 
RT Blue Mappuy $ 
Galaga RT Prid's 
Galaga RT Carrot 
RT Bosconian 

RT Nebulasray 

RT Xervious Red 
RT Xervious Green 
Dig Racing Team 
Micro Mouse Mappuy | Dig Racing Team 
13th Racing Kid Micro Mouse Mappuy 
White Angel 13th Racing Kid 
Digipen Racing White Angel 
Assoluto Infinito 5 
Age Solo Supernova 
Atomic Purple 
Extreme Green 
Terrazi Terrific 
Lizard Nightmare 222 


Galaga RT Carrot 


Assoluto Infinito 
Atomic Purple 


Esperamos que estos Tips sean de gran ayuda para que termines satisfactoriamente Ridge 
Racer 64, aunque déjanos decirte que aún con los consejos y técnicas que aquí te damos, es 
todo un reto que logres el 1007. del juego, necesitarás además de grandes habilidades y 


destreza, mucha, pero mucha paciencia. ¡Suerte! 


deportes entre 


se otros. También hay 
A TS 
veloces y aerodinámicos; pero ahora 


veremos un título de carreras bastante fuera de 
lo común y que nos impresionó en el momento en 
que salió al mercado por sus gráficos y diversión. 
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SOS ; AAA z : 
ee, Marble Madness quiere decir algo a manera de mover tu canica 
e, así como “Locura de Canicas” y era con estilo de 45” (grados) o 
| go BSÍ> justamente eso es: un videojuego que bien de 90” Nos referimos a que 
| re, tiene la emoción de las carreras y la cuando tú presionabas abajo en 
e diversión de las canicas con un toque 45” era como presionar diagonal 
| que sólo podemos ver en los videojue- abajo-izquierda; es decir como si 
| gos. Milton Bradley lanzó muchos _ pusieras el Control Pad en 
: títulos con su estilo de diversión y diagonal para jugar. En 90” las 
1 competencia, pero no hay otro como flechas indicaban la trayectoria de 
éste, veamos más de cerca a qué nos la canica como tal: abajo=abajo, 
referimos. No tiene historia, no hay personajes ni princesas que rescatar: _derecha=derecha. 
solamente tenemos un par de canicas de colores Azul y Rojo que tratan La maniobrabilidad parece 
MN de recorrer las más locas pistas antes de que su tiempo se termine. complicada, pero no era así. Los 
$e mundos en los que corrías tu 
bj AUGE A A canica eran en tercera dimensión, 
ENTER YOUR NAME A e ai como unos inicios de un mundo 
7 es de en tiempo real. Así que olvidabas 
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lo complicado de 45* y 90” al 


inicar un , 
MHAIDÓÍS > A MON juego, podías empezar a jugar. 
A E cama introducir tu 
VOM X Y  Z RUB EMp B as” nombre para 


que luego 
quedara 
grabado en los récords. También elegías el tipo de control. 


== nm. 


- El juego contaba con 6 pistas para competir, cuando jugaban dobles, 
el que fuera más adelantado jalaba al otro, quitándole tiempo. 
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El tiempo e oeocenooroconoorzonoononro o SIRIO 
SUE LiRe En ade 9) 
pa sobraba de la IS PORTS PUTOS 
e : pista anterior, | | 


Aquí no había mucho 
problema, sólo debías de 
mantener el control y 
| maniobrar en las curvas. 


lo sumaban a 
la siguiente 
carrera. 


Ñ <S + ...o. .e..o... 7 7 .. o 
So : sr 5 E alice 
" > La canica negra no te permitía el paso, 
así que debías burlarla. Había todo tipo 


Un Sa : á de obstáculos y enemigos. 
> 3 ij E AS E > 
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ermediate Race. 


Aquí los caminos eran más 
complicados. También el terreno 
cambiaba para mayor dificultad, 
tenías que medir tus movimientos 
muy bien. 
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¡Aquí las cosas se ponían más 
divertidas pues no había mucho de 

dónde agarrarse! Aunque la cosa 
tenía que ser rápida, los diferentes 
elementos del juego te obligaban a 
esperar el mejor momento. 


Esta pista cambiaba todo punto de 
vista, pues contrariamente a lo que 
llevabas recorrido, aquí la dirección 
era hacia arriba. También había una 
zona donde veías canicas negras y 

partes de la pista muy pequeñas. 


La última pista era un desafío a tu 
control, las cosas volvían a la norma- 
lidad, pero con muchos peligros y 
poco tiempo. El tramo final consistía 
en un camino que desaparecía por 
secciones y debías hacerlo muy 
rápido, pero con cuidado. 
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Al final podías ver cómo tus 

; esfuerzos eran premiados, aunque 

A FINISHING 20.000 era muy sencilla, ¡la pantalla de 
dto E felicitaciones estaba llena de canicas 
felices! También aparecía tu nombre 
en los récords. 
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Marble Madness era un juego bastante divertido y molesto cuando no podías pasar una escena pero 
de juegos como éste, surgieron los más avanzados como los que tenemos hoy en día. La música era 
bastante buena y las gráficas muy padres para esa época. 
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Varios de los personajes de la 
Warner Bros. están por llegar al 
Nó4, gracias a las negociaciones 

de esta empresa con 
Infogrames 
(Mission: 
Impossible) y 
el primero de 
ellos es el 
Demonio de 
Tasmania (o 
séase Taz), 
acompañado 
de algunos 
Looney Tunes 
conocidos, como . 
A - $» 
el marciano £ 2 
Marvin, She- 
Devil y Willy E. Coyote, en- 
tre otros, en una lo- 
ca aventura Witt Pc! 
llamada Taz aus NÓ 
Express para el 
sistema de 64 bits de Nintendo. Por fortuna 
conseguimos un prototipo de este título, que no 
tarda en salir, y aquí te platicamos un poco de lo 
que será. 


CA 
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La historia 
comienza cuando 
She-Devil se harta 
de que Taz esté echando la flojera 
profesionalmente en su casa, así que le exige 
al Demonio de Tasmania que consiga un trabajo 
y él lo obtiene en Tasmanian Express, una 
compañía que se dedica a dar servicios de 
mensajería. Este 
es, aparentemente, 
un trabajo sencillo, 
sin embargo, 
debido al bajo 
coeficiente del 
protagonista, este 
trabajo se 
convierte en algo 
más difícil de lo 
que pudiera ser. 


Con Taz 
Express 
tenemos un 
juego 
totalmente en 
3D, con la 
movilidad 
parecida a la 
de Super Mario 
64, pero con 
algunas 
diferencias, 
claro está. El 
objetivo de Taz 
es entregar los 
paquetes (que 
todos son 
cajas) en las 
puertas de los 
dueños 


tes, pero esto 
no es fácil ya 
que hay 
muchos 
obstáculos 
qué sortear y 
enemigos que 
tratarán de 
destruir el paquete. Cuando el paquete es 
destruido, es como si le quitaran una vida a 
Taz. 


Para mantener 
a salvo el 
paquete, 
podrás dejarlo 
en algunos 
puntos 
específicos, 
en unos, una 
cubierta de 
metal 
protegerá al 
paquete y en otros lo reconstruirán. 
La ventaja de dejar los 
paquetes en esos 
puntos es que puedes 
abrirte paso o conocer 
la ruta a la casa y 
después avanzar 
seguramente con 

el encargo. 


correspondien- 


Durante el 
juego 
escucharás 
todo el tiempo 
los sonidos 
típicos que 
emite Taz, 
como los 
gruñidos y las 
trompetillas 
con la lengua. 


Para que a Taz no le cueste trabajo, tiene 
varios movimientos que sólo puede ejecutar 
si no está 
cargando el 
paquete. Podrá 
saltar y 
comerse todo 
lo que sea 
comida y a 
veces hasta 
más, pero el 
pe movimiento 


fo 


clasico es el 
remolino y 
para ejecutarlo 
tienes que 
encarrerarte y 
cuando se 
llene una 
barra, 
aparecerá una 
indicación 
para que 
sepas que ya 
puedes hacer 
destrozos por 
todas partes. 
Este último 
movimiento es 
muy Útil para 
abrirte paso 
entre 
montañas y 
llegar a áreas 
diferentes de la escena y también, por 
supuesto, para deshacerte de 
algunas molestias. 


Infogrames prometió también un 
modo de multiplayer y aunque no lo 
pudimos ver en acción, si se incluye, 
será una buena alternativa para 
incrementar la diversión. 
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La variedad de 
escenas es 
tremenda, al 
igual que la 
dificultad. En 
total te 
encontrarás 
con más de 30 
escenarios, sin [PS 


muy al estilo 
de Pilot Wings. 
En estos 
escenarios 
ocultos tienes 
que juntar 
letras para 
formar el 


Y 


NEP 


incluir los 
escondidos, 
que son como 
bonus stages 
en donde 
podrás nadar, 
patinar y volar 
en un cohete 


A 


- hab 


2Y 


nombre de 
algún Looney 
Tune y si lo 
consigues, 
obtendrás una 
medalla, de la 
cual 
desconoce- 


mos su USO. 
Lo que tendrás 
que hacer en cada escena varía, ya que en 
unas necesitarás habilidad manual para 
contolar a Taz a gran velocidad y en otra te 
ayudará la habilidad mental para resolver 
algunos acertijos. 


Todas las 
escenas están 
loquísimas, por 
ejemplo ésta, 
en donde 
primero Taz 
tendrá que 


esquivar a los 
malos 
conductores 
de una enorme 


ciudad y al 
terminar ese 
stage, Marvin el 
marciano 
disparará un 
rayo 
agigantador 
sobre Taz y la 
siguiente esce- 
na será la misma, con la diferencia de que el 
tasmaniano será 30 metros más grande. 


También te 

encontrarás con varios 
cinemas display entre 
escena y escena para 


e 


t 
| darle variedad 
al juego. 


Si el prototipo de Taz Express 


apareciera tal cual a la venta, no lo 
recomendaríamos para nada, ya 
que la movilidad es bastante mala, 
la diversión no es muy alta, los 
gráficos están medio feos y 
sólo tiene un tema musical para 
todo el juego. Por fortuna, estamos 
seguros que Infogrames está 
trabajando duro para mejorar esos 
detalles y el resultado final será 
un título bastante entretenido. 


ya 


WE como o viste: 
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1-4 Jugadores 
/Simuitáneos- 


Licencia Autorizada de ie tu ¡Game BoyM 


Gamela México S.A. de C.V. , www.nintendo.com.mx 


Para todos los amantes de la animación 
japonesa, te presentamos un lanzamiento 
internacional que en verdad está de 
película. Todo aquel que se haga llamar 
OTAKU sabrá muy bien a lo que nos 
referimos, sin embargo, este excelente 
título que hace 
una semblanza 
a la serie de 
animación de 
Neo Genesis 
Evangelion, sólo fue 
lanzado en Japón por lo 
que hay extremadamente 
pocas posibilidades de que 
este llegue hasta nuestro 
continente. Sin embargo, 
aquí te lo presentamos 
para que veas que sí se 


GENESIS pueden hacer cosas 


extraordinariamente 
buenas por parte de 
los licenciatarios. 


Para comenzar te comentamos que este juego en 
verdad no tiene igual, gracias a los 256 Megas 
almacenados en el cartucho, el juego cuenta con 
muchisimos cinemas, desde el intro hasta al 
terminar cada misión y obviamente el final, todos 
ellos en animación, además de que TODOS 
cuentan con DIALOGOS (a parte de los 
subtitulos) con los actores de la animación 
original (en japonés obviamente). Aunque no es 
realmente novedad 
Í, que un juego 
cuente con tantas 
voces a demás de 
cinemas (Resident 
Evil 2 es un buen 
ejemplo) es 
importante recalcar 
que es un factor 
de gran 
importancia para los fieles 
seguidores de la animación. Aparte 
de esto, Bandai le echó muchas 
ganas al 
hacer los 
modelos 
de los 
Eva al 
igual que 
los 
Angel 
junto con 
| : - / , n= excelen- 
e N JAS E r, e > tes 
€ , fondos por lo que los cinemas en 
tiempo real están a pedir de boca. 


Memoria 


Butegoría 


En un tiempo de 
crisis, un grupo de adolescentes 
han emergido de las cenizas para 
salvar al mundo. En un tiempo de 
caos, tres héroes luchan por salvar 
a la humanidad de los Angels. En 
un tiempo sin esperanza, ellos son 
nuestra única oportunidad para 
sobrevivir 
Nos encontramos en el año 2015. 
Los restos de la humanidad viven en ciudades subterráneas, una guerra mortal ha comenzado 
de los restos del planeta después del “Segundo Impacto” Por un lado están los misteriosos 
seres conocidos como Angels (Angeles); y por el otro, la agencia | 
especial NERY junto con la última esperanza de la raza humana, é 
los Evangelions. Piloteados por un equipo especial de jóvenes 
guerreros, estos gigantes = 
humanoides bio-mecánicos son lo A." Da) E 
único que pueden hacerle frente a 7 y 
las fuerzas sobrenaturales del los 
Angels. La última batalla ha 
comenzado en Neo Genesis 
Evangelion. Gracias a la ingeniería 
bioquí- 
mica, 
estos 
Evan- 
ge- 
lions 
(o 
EVAS) 
son la 
única 
arma 
capaz de defendernos de los Angels. Sin embargo, necesitan ser 
controlados por pilotos, pero sólo ellos que nacieron 9 meses 
después del “Segundo Impacto” ya que sólo ellos tienen la 
posibilidad de enlazarse con los EVAs. Los Evangelions tienen su 
propia mente, aún cuando son controlados por lazos 
neurológicos con sus pilotos, por lo que es sabido que ocasionalmente los EVAs rompen los 
lazos con sus pilotos y actúan por sí mismos para defenderse contra ataques muy fuertes 
durante un combate. 


El juego en sí, es definitivamente indescriptible, tiene tantas 
variaciones como les fue posible programar tiene escenas de batalla 
cuerpo a cuerpo de los Eva contra los Angel, otras escenas de 
reacción en las que debes de presionar combinaciones en 
1 determinado tiempo, otras de resistencia ya que debes realizar 
. ciertas acciones por determinados periodos, en fin, veamos 
más a 
fondo 
cada 
uno de 
ellos para 
que te des 
una mejor 
idea. 


En estas misiones iniciales, Shinji deberá enfrentarse a los 2 
primeros Angels (que en realidad son el 3 y el 4) en grandiosas batallas 
dentro de la ciudad. Aunque el control es de reacción un poco retardada, 
rápidamente te acostumbras a él. 
z' Controlando a Eva0!1, tienes diferentes 
acciones como: golpear 
defensa, correr utilizar un campo de 
fuerza o hacerle una llave a tu 
oponente. La mayoría de las acciones 
repercuten en un cinema en tiempo real bastan- 
te espectacular ya que siempre tratan de cam- 
E biar las cámaras para darle un enfoque mucho 
ÑsÑ más dramático. Un punto importante es que al 
comenzar la batalla, el 
 Eva01 está conectado 
con un 
cable para 
abastecerlo 
de energía, 


sin embargo, cuando recibe un ataque que lo envíe al suelo, 
dicho cable se desconectará y sólo contarás con 5 minutos para 
terminar la batalla o quedarte sin pilas. Por otra parte, cada vez 
que conectas algún ataque, la compatibilidad entre el Shinji y el 
Eva01 se incrementa, por lo que tendrás la posibilidad de 
mejorar tus ataques. Obviamente cada vez que recibes algún 
ataque, esta compatibilidad demerita y nada qué decir cuando 
el cable de corriente se desconecta, te llega a bajar hasta un 
307 de compatibilidad. Las diferencias entre estas 2 primeras 
misiones además de los Angels, es que en la primeres cuando 
eres vencido, el Eva01 entra en 

“frenzy” por lo que toma el control 

para vencer a su oponente; en la 

segunda misión, si te arrojan hacia 

un pequeño cerro, el enemigo se te 

aventará encima, por lo que Shinji 

activará un cuchillo para Eva01 con 

el que tus ataques serán mucho 

más fuertes. 


Esta parte del juego es de reacción y relativamente sencilla. 
Este Angel esta llegando hasta Japón y es tan fuerte como un 
tanque. Su objetivo es el de consumir toda la energía eléctrica de 
: Japón 
para 
asi : 
dejarlos inmunes, por lo que 
' deberás hacer un tiro certero al si 
punto débil, el cual es su punto 
frontal. Solo deberás de enfocarlo 
correctamente hasta ajustar bien el 
cañón y fuego! El Angel caerá 
vencido. 


Esta misión es de pura resistencia. Una 

bomba deambulante se aproxima a gran velocidad a Japón 
cargando un explosivo que eliminaría toda la ciudad, por lo que 
debes de alcanzarlo antes de que llegue a su objetivo. 

Y para alcanzarlo, deberás correr lo más rápido posible 
presionando 2 botones (esto nos trae memorias de las grandes 
competencias de carreras en la exitosa saga de Konami, Track E 
Field). Una vez que lo topes antes de que haga lo mismo que la 
bomba atómica en Hiroshima, una 


Y 
integrante de NERY se introducirá en Y 
el robot para desactivar la bomba, | 


Misión 5: 


Aquí viene la clásica 
escena de destreza, 
el 70. Angel se ha 
dividido y trae 
consigo bastantes 
problemas para los 


sin embargo, a ella se le 
olvidaron en casa todos sus libros de 
passwords por lo que tendrás que estabilizar 
al robot para que nuestra amiga tenga la 
oportunidad de salvar a Japón (aún sin sus 
claves de Club Nintendo). 


habitantes de 
Japón por lo que 
Shinji y Asuka 
deberán trabajar 
en equipo 
realizando 
acciones 


En determinado momento deberás 
marcar ciertas combinaciones de 
botones para seguir los 
movimientos de Asuka, sencillo, 
pero entre mayor sea la dificultad 
del juego, menos tiempo tendrás 
para marcar la secuencia. 

De hecho tiene una opción para 
que practiques antes de entrar en 
la misión. 


En esta misión, Asuka 

debe sacar un embrión de un Angel antes de 
que éste despierte, desgraciadamente 

(para Asuka) el Angel despierta por lo que 
deberá hacerle frente en su propia guarida. 
Lo único que debes de tomar en cuenta es 
tener contacto visual con el Angel, así podrás 
atacarlo marcando una secuencia de botones, 
pero debes darte prisa o la presión acabará 
contigo. En verdad no es una de las misiones 
más difíciles, sin embargo la poca visibilidad 
le da algo de reto. 


Japón está nuevamente bajo gran peligro gracias a un nuevo 
Angel que está llegando a gran velocidad a la tierra. La única 
oportunidad que tiene NERY para detenerlo es que lo reciban los 
3 EVAs justo antes de que llegue a la superficie del planeta. 

Los Evangelions deberán de llegar rápidamente a su punto de 
encuentro, así que deberán superar varios obstáculos y abrir la 
defensa del Angel para poder atacarlo y evitar que haga 


$ ; tierra. En las primeras 3 acciones, 
E debes acumular el equilibrio 
z necesario para saltar obstáculos y 


al enfrentarte con el Angel, abrir su 
defensa para que Asuka pueda 
conectar un golpe certero. 


Meintras el EVA 3 estaba siendo transportado, éste recibió una descarga 

que lo ha despertado y ha tomado control absoluto de sus funciones, por lo que ahora ha 
comenzado a atacar al resto de los EVAS. La misión de Shinji es la de detener al EVA3 antes 
de que cause mayor destrucción. Esta parte del juego es otro enfrentamiento cuerpo a cuerpo 
(igual que las primeras 2 misiones) por lo que no hay mucho que decir más que el EVA3 tiene 
grandes ataques a distancia, ¡cuidado! 


Para colmo de males, ha llegado un nuevo 
Angel lo suficientemente hábil como para derrotar a los EVA1 £ 2, 
de hecho, ha llegado hasta colarse en las mismas instalaciones 
de NERY por lo que Shinji deberá hacer uso de toda su fuerza 
para salvar a NERV Esta parte es bastante 
sencilla, pero requieres mucha precisión y ra- 
pidez al marcar las secuencias. Una vez que 
yy logres sacar al 
Angel de NERV 
/ el EVA se hará 
cargo del resto. 


- El 150. Angel se aproxima desde las infinidades del 
espacio exterior Todos los intentos por detenerlo han sido en vano, sólo 
, queda una última oportunidad antes de que 
alcance la tierra, el equipo especial de NERV 
deberá hacer un tiro certero con una lanza 
especial, al lograr centrar a tu objetivo, ahora 
debe- 
TR, ros 
pe romper 
E su 


barrera de defensa y así exterminar 
esta amenaza. Sólo necesitas 
buena puntería y algo de paciencia. 


Después de varios 
infortunios, el 
quinto piloto EVA, 
Kawaru Nagisa, 

ha decidido 
enfrentarse al 
mejor de ellos, 
Shinji Ikari en una 
confrontación final 


utilizando sus EVAS. Esta es otra 
pelea de cuerpo a cuerpo en el 
que te enfrentarás a uno de tus 
compañeros, que en verdad es 
bastante ágil tanto para esquivar 
tus ataques como tus agarres, por 
lo que tendrás que demostrarle 
quién es el mejor 


AAN 0 


Esta es una misión 
sencillita en la que 
Asuka lucha contra 
todos y contra todo, 
en realidad una 
pequeña escena de 
destrucción en la 
que deberás abrirte 
paso. Aparte de ir 
pisando algunos 


tanques, también tienes que 
derribar las naves que son una 
verdadera molestia, sin embargo, 
nada del otro mundo. 


Esta es la escena más impresionante de todo el juego. Asuka lucha contra la nueva 
generación de EVAS, los cuales no traen pilotos. Te enfrentarás 
contra nueve de ellos con cinemas en tiempo real bastante 


PIES AA 


sorprendentes, ya que varían 
dependiendo del arma que traigas 
o simplemente de la acción que 
tomes. Creemos que esta escena 
es fundamental para los fans de la 
serie. 


La última batalla, en donde Shinji se 

enfrenta cara a cara contra los 9 EVAS, sólo que en esta ocasión 
la pelea se lleva a cabo en el aire gracias a que el EVA1 ha 
mutado y le han salido alas. 


Relativamente sencillo, sólo debes 
golpear a los EVAs para que 
caigan al piso antes de que se te 
echen en banda. Con esta última 
misión termina la opción de Historia 
sin embargo, aún tiene una más 
bajo 
la 
man- 


ga. 


Aquí podrás jugar en un modo de 
tiro al blanco con diferentes 
armas al igual que pilotos EVAS. 
Las características de este modo 
le dan un poco de valor extra 

con respecto a la variedad de 
escenas, pero no es la gran 
cosa. A parte, al terminar el juego 
en todas sus dificultades, podrás 


entrar a la escena que quieras 
del modo de Historia en la 
dificultad que desees. 

Lástima que no le metieron más 
cosas extras, esto no quiere decir 
que sea un mal jugo, sino todo lo 


contrario, sólo nos hubiera 
gustado que tuviera algunas 
cosillas más. 


Como puedes ver, el juego está 
bastante completo, ya que abarca la 
historia de la serie desde su inicio 
hasta sus últimos capítulos. Por otra 
parte, Bandai hizo un excelente 
trabajo en el que hacen una gran- 
diosa semblanza de lo que fue la 
serie (ya que ya tiene tiempo que 
terminó en Japón). Gracias a las 
gráficas tipo anime, el audio y las 
buenísimas batallas, en definitiva 
es uno de los juegos que desde el 
principio debieron de comenzar a 
desarrollar Aunque hay 
extremadamente pocas posibilida- 
des de que este tílulo llegue a 
América, aquí te lo presentamos tal 
cual en un especial para ti y para 
todos los fans de animación. 


www.nintendo.com.mx 


En cada evento como los E3 (y antes en los CES) se publican periódicos con la información de los expositores, 
resúmenes de las conferencias, perfiles de las compañías y sus ejecutivos, etc. 

En estas publicaciones Nintendo siempre tiene algunos anuncios publicitarios que seguramente nunca has visto 
y que en este número hemos querido presentartelos. Como verás hemos hecho algunas adaptaciones eventual- 
mente, pero hoy te pondremos al tanto de muchos de estos anuncios. Algunos de ellos van dirigidos a compra- 
dores y comerciantes, otros al consumidor final, pero casi todos tienen una cosa en común: Creatividad. 


mE Nintendo Puts Players First. penis 


ban la frase 


Ptayers Put untendo Fest - E = 
“Primero los Dur satisfied po e Primero 
. . layers are sm eros ec - 
videojugado- your repeat ¿ 

customers.” 


En este anuncio 
se le comunicaba a la 
industria (compradores, 
licenciatarios, distribui- 
dores y reporteros) que 
Nintendo les da mucho 
más que juegos al 
a videojugador. Tiene todo 
un apoyo mercadológi- 
co. Como ves esa estra- 
enormes tegia ha continuado. 


Players First can do for you 
at the Nintendo Pavilion. DOOth +6999 


res” para 
remarcar la 
cabeza del 


anuncio. 


Fecha de publicación 


IO MEDE 


Nuestras estrellas te llevarán 
años luz adelante 


En este anuncio se ofrecian más de 
150 nuevos títulos para Super NES y 
Game Boy de las 65 licencias de Nin- 
tendo en 1993. 

Además tenían algo olvidado a 
Donkey Kong. 


El SEA Y o E s y 
hs e 7 z LIGHT MIE hi 043 (0,19) ) 
y -N . y 
joted ie : Esta vez solo A 5 A 
; IEB=A""T Si, E A z PE Ñ h ¿ 3 
e A O LS ) > 


SE EYOND Ss luz adelante” 


Fecha de publicación 


MIME 


OUR GAMES ARE Nuestros juegos son algo seguro 
Y en este pueblo eso significa mucho 
A SURE THING. 
pero si te recordamos que este mensaje se publicó en el 


AND IN THIS TOWN, Winter CES de Las Vegas donde ganar no es seguro, 
THAT'S SAYING SOMETHING. adquiere más fuerza y sentido. 


La cabeza del anuncio puede no tener mucha coherencia, 


Esta frase es muy buena, pero no tiene una 
traducción exacta sino que puede interpre- 
tarse como “Los mejores juegan aquí” o “Aquí 
juegas lo mejor” 


KEN CRUEFE IR PRESENTE) MAJOR 
LEAGUE BASEBALL” SUPTR NES) 


STUNTRACE PX” SUPER MES 


Fecha de publicación 
Enero 1994 


Aquí se hace mención del primer juego creado completamen- 
te en Silicon Graphics para el Super NES (DK Country). Este 

anuncio fue adaptado por Club Nintendo cuando 
“cambiamos de cara” en noviembre del 94 


Fecha de publicación 


Junio 1994 


Aunque no hicieron un slogan para este anuncio remarcan 
ingeniosamente diciendo “el gran chico está de regreso” 


Ve hacia el futuro 


Este anuncio de 1995 hablaba de la brillantez del futuro 
de Nintendo y aconsejaba no parpadear para tener una 
clara visión del mañana. 


Fecha de publicación 


Enero 1995 


“Rápido Nintendo adelante” 
Así marca el paso Nintendo. 


LI EE 
asesinos para el 
segundo semestre 


En este anuncio Nintendo 
hablaba de los sorprendentes 
títulos que presentó. Mucho de 
esto revolucionó el mercado de 
los videojuegos. 


A Esta es una 
+ AN variación del 
ES : 
e Nintendo anterior 


i for va] 


Fecha de publicación 


MEME EE 


TS ALL 
ABOUT 


Fecha de publicación 


Para esta serie usaron la N 
del logo de Nintendo 64 y 
alude a las expectativas que 
generó el lanzamiento de 
Star Fox para N64 que 
además salió con el Rumble 
Pak. 


El Poder de 
Nintendo. 


THE POWER 


OF EXCITEMENT. Junio 1997 
LA 


xx 


A 


We have some killer 
, second half plans ; 


Todo es por diversión 


Seguramente al ver este gráfico 
de 1996 vinieron a tu mente 
muchos recuerdos. Este Mario 
fue como el Símbolo de una 
nueva y muy importante etapa 
de Nintendo. 


¡Enfocado a 
la diversión! 


IMEI EL 


Esta fue una adaptación que 
pensamos en Club Nintendo 
pero que nunca publicamos. 


EL PODER 
DE LA EMOCION. 


gt 


Estos dos anuncios no pueden traducirse sin perder su significado y son de la serie del de Star Fox 


THE POWER THE POWER 
OF FUN. OF IMAGINATION 


Junio 1997 


POWER 
0, QuED 


Check out ne Nintendo line up at booth 24 


GB Pocket en La última vez La edición Después de 5 años ha ganado sabiduria. Ha ganado madurez. 
colores que combinan que unos cuates limitada Pero, más importante, ha ganado algo que cada jóven guerrero 
con tu estado de vieron a un “Boy” “Hielo Azul” busca. Un gigantesco ambiente de polígonos 3D y 32 megas 

ánimo, incluso esos tan sorprendente, irónicamente 
momentos muy raros es que llegó de tuvo una calurosa e 
de claridad Krypton bienvenida ¿NE 


AFTER FIVE YEARS. 


S GAINED MATURITY 
T, MOST IMPORTANT 
E'S GAINED SOMETHING 
EVERY YOUNG WARRIOR 
YEARNS FOR. A VAST 
32 MEG. 3-D POLYGON 


ENVIRONMENT. 


Fecha de publicación 


IMEI E 


/ 


Al fín, la leyenda de Zelda regresa. Pero es 
más grande, más malo y más tridimensional 
Zelda en que nunca. La leyenda de Zelda, la Ocarina 
el N64. del tiempo. Apoyado por un cúmulo de 32 


Ya viene el GB Color con una paleta : da : ' 
a Link ha megas de acción ultra realista y equipado con 
Es un GB GB protegiendo de 32, 000 colores a escoger. Y es regresado. elementos de un nuevo Game Play nunca 


Es una cámara al planeta del cuando Uno se pregunta. ¿Que estos antes visto. Hey, tal vez después de todo no 
Es GB Camera aburrimiento ingenieros nunca se detendrán? sea tan malo crecer. 


N64. Ninguna otra cosa realmente se le compara. 


Golden Eye 007 y The Legend of Zelda Ocarina 
of Time son sólo unos pocos de sus títulos que 
han hecho que el N64 o sea difícil de dejar. Este 
año, los nuevos Star Wars: Episode | Racer, Jet 

Force Gemini y Perfect Dark lo harán más difícil 


Fecha de publicación 


MEMES 


Game Boy 
Color. 

El problema 
no es que 
jueguen. 

El problema 
es pararlos. 


Game Boy 
Color. Una 
obsesión 
para 
millones de 
personas. 
Nosotros, 
por 
supuesto, 
no vemos nada malo en ello. Ahora Game Boy 
Color presenta sorprendentes colores en pantalla 
y nuevos colores externos. Ahora hay un Game 
Boy Color que combina con tu estado de ánimo. 
Por ejemplo el verde para la malaria. 


Fecha de publicación 


MEME 


Los chavos por todos lados están con el fenómeno 
Disponible para buenos hogares Pokémon. Está bien, tal vez también dentro de él. 


Tierno.Ama a los niños, suele sacar luces de sus Juegos de Pokémon para Game Boy. Peluches de Pokémon, tar- 
mejillas. MPORTANTE cuidado y entrenamiento. jetas de Pokémon. Macotas de Pokémon Pikachu. Ha sido una 
150 tipos en venta y cambio marejada pachoncita y agradable que ha caído sobre América. 
Monstruos una vez más, han invadido Japón. Bueno, déjate abrazar. Todavía no termina. Habrá más formas de 

capturar a 

los persona- 

jes de Poké- 

mon. El jue- 

go de Pin- 

ball y el 

amarillo pa- 

ra Game 

Boy y el 

Sanp y 

Stadium 

para N6, sin 

mencionar 

una 

montaña de 

artículos. 
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IMEVIME ES 


Fecha de publicación 
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¿Te acuerdas de Kyle, Stan, Cartman y Kenny? ¿Te suena familiar un 
lugar llamado "South Park" en "Sleepy Colorado"? Pues bien, si tus 
recuerdos y los nuestros son correctos, y después del grán éxito que 
tuvo su primer título "South Park" prepárate porque lo que estás a 
punto de leer seguramente llamará mucho tu atención. 
Estamos seguros que eres feliz 
cuando toca un día feriado, pues 
bien, los habitantes de South Park 
también, y para festejar acostum- 
bran preparar para cada uno de 
los días especiales una carrera 
en la que se combinan 
diferentes metas y cosas a hacer 
en pocas palabras un Rally, y en 
este cartucho podrás junto con 
Stan, Cartman, Kyle, Kenny y todos los lunáticos habitantes de 
South Park, competir en una batalla para obtener la gloria, el 
honor la victoria, y con suerte, ¡hasta un par de calzoncillos! 


South Park Rally está muy lejos de ser el típico juego 
de carreras con ítems que determinan tus triunfos y 
pistas enredadas, en este juego puedes correr con 
27 personajes y sus autos, con la ventaja que en 
estas carreras se vale de todo, desde detener a tus 
enemigos de formas poco convencionales hasta 


Mis 
po 3 
CURRENT OBJECTIVE Py) ! 


robar impúdicamente 
a los otros 
competidores, todo 
esto convierte las ca- 
rreras en verdaderas 
batallas campales. 


Todas las carreras están basadas en OS CN 

los episodios de South Park, y los ju- SR LPS NS GAME OPTIONS 
gadores tienen que completar diferentes tareas. Dopar- RAND OM CHEC KPOINTS: FF 
diendo de las situaciones, por ejemplo, tendrás que | ; 
completar checkpoints en orden del 1 al 4, cosa que . MULTIPLAYER CPU ad 
aparentemente parece sencilla. Lo que hace esto dife- '—2P SPLITSCREEN: HORIZONTAL! 
rente y más entretenido, es que hay un cheat que te ¡34 
permite cambiar de lugar los checkpoints al azar y esto 

te da una infinidad de posibilidades para buscar y hallar 


el camino más rápido para cumplir con tu objetivo. Lo SELECTCNGICE  ) 


| 


MAIN MENU 


ASE 
ARCADE RACE 
MULTIPLAYER 
CAES 
EXIT 


En el menú principal 


tir en el rally: Cham- 
modo Multiplayer 


jugar con Stan, 


Wendy, Chef, El oficial 
Barbrady y el tío Jimbo, 
y conforme terminas 
carreras y cumples 
tareas, tienes acceso a 
otros 19 personajes que 
están "bajo candado” 


UNCLE JINBL 


Conforme ganes en 
las carreras, irás 
abriendo las pistas 
que están bajo 
candado para 
jugarlas en modo 
Arcade, este modo 
está diseñado Única- 
mente para que 
pongas a prueba tus 
habilidades mientras te habitúas a las pistas, y por 
supuesto en esta opción puedes jugar con 
cualquier personaje y en cualquier nivel que hayas 
previamente abierto y salvado. 


mE E TEL > 


4 
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AENORIAL DAY 


Coco RACE - MEMORIAL DAY VIDEO 


AUDIO 

UNLOCKED GAME OPTIONS 
CHEAT SHEET 
LOAD GAME 
SAVE. CAME 

TAS 
EXIT 
ET EMOICE 


a e 


SELECT CAOICE 


ELE 
SELE 


Para concluir exitosamente 
cada pista, existen diferentes tareas a realizar, lo 
que hace que el tradicional llegar a la meta en 
primer lugar no sea lo único que tienes que hacer 
para que te des una idea, te vamos a dar algunos 
ejemplos de las 7 
primeras pistas y 
te vamos a dejar 
en secreto las 
otras para no qui- 
tarle sabor a este 
divertidisimo cartu- 


MAY 3157 
MEMORIAL CAY 
UA E IS 
DEVICE. TAKE IT OVER CHECKPOINTS cho. 
1-2-5-4 ON YOUR OWN. THE FIRST PLAYER 


A A ELE 
UU 


puedes encontrar tres 
categorías para compe- 


pionship, Arcade, y un 


Al principio sólo puedes 


UL SELECTENOICE_ y 
Cartman, Kyle, Kenny. SELECT DUDE 


CHEAT SHEET OPTIONS 


CONTROLLER CONFIG 


Cham- 
pionship 
es la 
opción 
que tiene 
en reali- 
dad todo 1 UI AS (48 

el chiste FINISH 3 LAPS WINS 

del juego, > 

desde 

esta opción puedes hacer una a una 
todas las pistas que tienen tópicos 
relacionados con festividades, pero no te 
vayas con la finta, recuerda que en el 
peculiar mundo de South Park, pueden 
existir festejos que no tienen nada que 
ver con las festividades a las que 
estamos acostumbrados. 


En Multiplayer pueden competir hasta con 4 
jugadores en cualquier escenario que tengas 
abierto o puedes competir en una carrera 
llamada "Ass Battle" en esta carrera tienes 
flotando alrede- 
dor de tu auto 
cuatro pequeños 
traseros, tu meta 
es disparar a tu 
oponente hasta 
que uno de los 
dos termine con 
los "objetivos" 
del otro. 


En el menú principal también encuentras 
las opciones del juego, desde aquí, 
puedes configurar el audio, ajustar el 
tamaño de la pantalla en video, configurar 
el control, algunas opciones del juego 
(número de oponentes, personajes para 
competir contra el CPU, división horizontal 
o vertical de la pantalla etc.), ver qué 
cheats tienes, cargar o salvar tus avances 
y los créditos de los creadores del juego. 


En esta pista el objeti- 
vo es llegar primero. 
Para lograrlo recorre 
la pista tocando los 
cuatro Checkpoints en 
orden del 1 al 4; el 
primero en completar 
3 vueltas es el 
ganador 


En esta pista pista 
todos están 
contagiados con el 
sindrome de la vaca 
loca, lo único que 

A tienes que hacer es 
encontrar el 
antídoto. Una vez 
que lo encuentres 
evita que los demás 
te lo quiten; en la parte superior derecha de tu pan- 
talla aparece el sta- 
E tus de cada perso- 
y naje, empiezas con 
1007 mientras tengas 
el antídoto en tu 
poder tu porcentaje 
irá descendiendo, el 
primero en curarse 
completamente es el 
ganador 
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LIMA ES 
CURRENT OBJECTIVE 


SPRING CLEANING 


Para ganar en esta 
carrera tienes prime- 
ro que encontrar 
unos calzones, cuan- 
do los tengas corre 
y toca los check 
points en orden del 1 
al 4, el primero en 
dar tres vueltas es el 
ganador recuerda 
que sólo hay tres 
calzones y son 6 
competidores. Ten 
cuidado porque es 
muy fácil que en un 
descuido alguien 
trate de robarte los 
calzones. 


CURRENT OBJECTIVE 


Para ganar en esta pista tienes que encon- 
trar y recoger un trofeo, en cuanto lo ten- 
gas corre en or- 
den a los cuatro 
checkpoints, el 
primero en llevar 
el trofeo luego 
de pasar por los 
cuatro puntos es 
el ganador. No 
te preocupes si 
te roban el tro- 
feo, en caso de 
que lo hagan, lo puedes recuperar otra vez y 
puedes reconocer al ladrón porque sobre su 
cabeza aparece una flecha. Lo que tienes que 
hacer para recu- 
perar el trofeo 
es chocar el co- 
che cuando la 
flecha esté en 
color verde, pa- 
ra que termines 
más rápido, revi- 
sa siempre un 
indicador en la 
parte inferior iz- 
quierda de la pantalla que te dice a que punto 
te tienes que dirigir para terminar la carrera. 


[CURRENT OBJECTIVE 


¿Encuentra un arco y una flecha, cuando los 
tengas, tu meta 
será disparar a 

cada uno de los 

competidores, el 
primero en 
dispar a cada 
competidor es el 
ganador Ten 
mucho cuidado 
en esta pista, 
sólo hay un arco 
y una flecha, 
distancia, esto 
te permitirá 
evitar que te 
roben el arco y 
la flecha y tener 
más ángulo de 
visión para 
disparar 


PAS LT YO SOT 
CULBNY OBSINE 


PR READ-A-B00K DAY En cuanto a los items te po- 


demos decir que están dividi- 
dos en diferentes grupos y 
están determinados por la 
caja que los contiene, cada 
vez que tomas una caja, tie- 
nes un item al azar del grupo 
que corresponde al color de 
la caja, para que no tengas 
problema, te los vamos a 
describir por grupos uno por 
uno: 


En esta pista tienes que salvar 
a las gallinas del malvado 
Chicken lover para lograrlo 
tienes que recuperar a 10 galli- 
nas,el máximo de gallinas que 
puedes cargar son 4 cuando 


CAJAS AMARILLAS q” 


: MR. MACKEY 
las tengas llévalas a la esta- 
ción de policía y regresa por BALLON HEAD GADGET 
más. Recuerda que puedes ro- Este Item no es más que un signo psicodélico 
bar gallinas disparando o cho- de paz, necesitas mucha puntería para hacer 
cando a tus oponentes. contacto con tu enemigo la ventaja es que tiene un gran alcance 


y al aplicarlo bien, a tu objetivo le crecerá la cabeza y saldrá 
disparado hacia arriba. Es útil para ir haciendo camino cuando 
tus oponentes no te dejan pasar. 


BARF 


Este item es exactamente lo que ves en el ico- 
no, si no te queda muy claro, busca la traduc- 
ción en español, (no creemos que sea necesa- 
rio) con este item puedes hacer que tus contrin- 
cantes se patinen, pierdan el control y tarden 
en arrancar Puede servirte cuando estás muy cerca de un opo- 
nente, o para dejar un regalito a los que vengan detrás. 


MR. HANKEY 


Este amigable compañero no es más que un 
pedazo de...aunque bueno viéndolo con ojos 
de inocencia parece un tamarindo feliz,en fin 

a pesar de su desagradable olor Mr Hanky es 


cun RECI h uno de los items más útiles, porque te protege 
EE de los ataques de los demás contrincantes, y 

El conejo de pascua ha dejado te protege también de items que te puedan 
hacer daño. 


huevos por toda la pista, lo 
que tienes que hacer es ser el 
primero en encontrar 20, la 
ventaja que tienes es que en 
esta carrera tus contrincantes 
no te pueden robar lo que ya 
recolectaste. Ten cuidado con 


KITTY 


Con este gatito puedes crear un verdadero de- 
sastre, cuando lo disparas, ves volar a Kitty, 
cuando hace contacto con el objetivo éste 

los conejos negros que apare- queda envuelto en un mini tornado que hace 
cen en el camino ellos si te perder el control y el ritmo a tus contrincantes. 
pueden robar al menos un hue- Tiene muy buen alcance, es muy útil para carreras en las que 
vo cada vez que los chocas. tienes que llevar tú el control de la carrera. 


pa 


Este item es más bien el nombre 


de un alien que viaja contigo y 

dispara un láser rastreador que causa un efecto 
singular en tu oponente. Si logras hacer contacto 
quedará tan satisfecho, que no va a tener otra op- 
ción que ponerse a cantar Independientemente 
de lo poco común, éste item es de los más útiles, 
cuando logras hacer contacto con algún oponente 
éste reduce su velocidad hasta detenerse, esto te 
va a servir mucho para robar objetivos o hacer al- 
gunas tareas para sacar algunos Cheats. 


EXPLOSIVE DIARRHEA 


Este es el item que tiene el ran- 

go más bajo de los items que 

están en la categoría de mina 

(lo dejas en un lugar y cuando 

alguien pasa por ahi BOOOM>), 

pero definitivamente es el más le- 

tal. Puede serte útil cuando estés rodeado de opo- 
nentes disputando algún item o algún premio, o en 
una carrera larga para detener a los competidores 
que vienen siguiéndote. 


WEIGHT GAIN 4000 


Este item hace que se incremen- 
te tu poder así cuando choques 
con alguien, tu contrincante sal- 
drá literalmente volando. Este 
item es muy Útil en general, no 
es común darte cuenta cuando 
sucede, porque no ves el icono, 
pero tu cabeza se infla y ese es 
el indicativo de que tu punch, 
está al máximo. 


A 3 


Con estas bolitas puedes dis- 
parar a tus contrincantes a 
una distancia considerable, 
la ventaja es que hace que 
el objetivo pierda el control y 
algo de velocidad, es muy Útil para disparar a 
tus oponentes antes de que toquen una caja, 
y te va a ser útil para completar algunas ta- 
reas, y evitar obstaculos móviles como las pa- 
las de nieve y tractores. 


Este item es sumamente útil, 
se trata de una ratita que 
dejas en el camino y que co- 
rre sin control de un lado a 
otro, cuando alguien la atro- 
pella el vehiculo pierde toda 
la velocidad y el control. Con estas ratitas 
puedes detener a los competidores que tie- 
nes detrás, pero ten mucho cuidado, son 
muy efectivas y cuando tienes una cerca de 
ti es muy difícil evitarlas. 


Es un item sumamente efecti- 
vo, para los habitantes de 
South Park es el resultado 
de disfrutar un muy buen 
plato de frijoles. El efecto 
del turbo funciona muy bien 
cuando necesitas alcanzar a 
alguien o cuando tienes que 
atrapar objetivos móviles. El 
efecto es inmediato, no necesitas aplicarlo. 


Con este ¡item tus oponentes 
ganan automáticamente una 
cita con la muy poco agra- 
dable Frida,(?aunque no lo 
quieran!), como resultado tus 
oponentes se llenarán de múltiples puntos 
rojos. 

Este item es más incomodo que útil cuando 
estás compitiendo, pero cuando compites en 
multiplayer suele ser muuy efectivo. 


WATER 
BALLOON 


CHEESY 
POOFS 


Este globo funciona como un 
mortero, es muy efectivo y su 
alcance depende del tiempo que dejes presio- 
nado el botón de disparo. El efecto de este 

globo produce pérdida de control y velocidad. 


| Los cheesy poofs son pe- 

| queños misiles que, al ha- 

| cer contacto con el objetivo explotan en 

"| una nube de polvo de queso. Este item 
también es útil para frenar a los competi- 
dores que tengas frente a ti y así ganar te- 
rreno. 


DECOY COWN 


Con este item puedes enga- 
ñar a los competidores con 
una vaca falsa. En el juego 
regularmente puedes golpear 
animales, y como esta vaca es excactamente 
igual que las demás te confunde y al tratar de 
golpearla el choque te dispara y hace que 
pierdas el control del auto. Muy Útil para dete- 
ner contrincantes que estén apunto de alcan- 
zarte, en el modo multiplayer puede resultar 
muy divertido. 


MEXICAN STARING FROG 


Aunque con México no tie- 

ne nada que ver esta ra- 

nita es una mina muy útil 

para frenar a tus oponen- 

tes cuando están a punto de alcanzarte, 
cuando el competidor hace contacto con 
la mina su auto se convierte en piedra, es- 
to hace que pierda el control y toda la ve- 
locidad momentáneamente. Muy efectivo, 
para detener a tus oponentes cuando en 
alguna pista tu llevas el control de la ca- 
rrera. 


CAFFEINE 


Es un turbo automático muy 
parecido a Terrance Turbo, la 
diferencia es que con caffei- 
ne, tu auto deja una estela 
azul que sale de las llantas. 


PHILLIP PHART 


Este es un turbo que tu 

puedes controlar con Pi- 

llip Phart puedes aplicar 

el turbo cuando creas que 

es necesario, así puedes esperar a estar 
| cerca de algún competidor y hacerlo 
¿| efectivo para dejarlo mordiendo el polvo.(o 
| bien dejarlo viendo visiones por causa del 
| mal olor) 


SPARKY DE DOG 


Cuando lo disparas, Sparky 
corre detrás del vehículo 
más cercano; luego de atra- 
parlo, deja libres sus instin- 
tos animales. Con este perri- 
to, el competidor que fué atrapado se frena 
completamente y no puede continuar hasta 
que Sparky termine de hacer su gracia. 
Este item es super efectivo, es útil en todo mo- 
mento y su eficacia es instantánea, pero cui- 
dado si te alcanza Sparky seguramente te sen- 
tirás muy, muy incómodo. 


UNDERWARE GNOMES 


Estos gnomos son muy 
efectivos y Útiles, cuando 
los usas corren a buscar al 
kh] corredor más cercano, ro- 
ban sus items, y desaparecen como por 
arte de magia. Puede servirte mucho cuan- 
do tengas cerca a varios competidores, y 
FJ necesites evitar ataques. 


EEN AA ES 


PINK EYE 


SPOOKY-VISION 


A Este incomodo item puede 
aparecer en cualquier mo- 
mento y en cualquier caja, 
así que ten cuidado, con 


Este es el más raro y 
el más útil de todos 
los items, con Pinke- 
ye todos tus oponen- 
tes caen en una especie de borra- 
chera que les impide moverse de 
manera normal. El efecto dura el 
tiempo suficiente para tomar algo de 
ventaja antes de que los demás se 
recuperen. 


Spooky-Vision una extraña 

visión de una cara horrible 

aparecerá en tu pantalla, haciendo muy dificil ver 
el camino por el que vas, por cierto, cualquier se- 
mejanza con algún líder radical de medio oriente es 
mera coincidencia. 


Ahora vamos a darte algunos tips y estrategias para sacar algunos personajes y Cheats: 


En Rally Days, gana la carrera sin 
tomar ningun item, esto te va a dar 
acceso a Cheat Sheet. No olvides sal- 
var tu juego al final de la carrera siem- 
pre que te lo pidan. 


EMI Cuando compitas 
y en Championship, 

no olvides buscar Ex- 

tra Credit Coins, te van 

a ser muy útiles para 

cuando trates de sa- 

car algún cheat o al- 

gún personaje. Tam- + 

bién te recomendamos 

que trates de ganar la 

carrera buscando caminos diferentes, o bien de 
perder la carrera de 
formas diferentes, re- 
cuerda que en South 
Park nada es extraño 
y este tipo de experi- 
mentos te pueden 
ayudar a encontrar al- 
gún personaje secreto 
o algún cheat. 


En Rally Days 2, activa solamente 
los checkpoints 1 y 4, deja que los 
demás activen 
el dos y el tres, 
con esto activas 
a Pip. Activando 
tu mismo todos 
los checkpoints 
activas a Mr Ga- 
rrison. 


En Valentine's Day, busca los tres 
pickups escondidos (vacas dora- 
das) para activar a Shelly, hay uno en 
cada to- 
rre y el 
tercero 
está en la 
selva de- 
trás de la 
pintura 
del pati- 
nador 


VÁ) En Read A Book Day golpea al Chic- 
ken Lover 5 veces con chocolate 

salty balls, con esto activas a Cartman 

Cop. 


J 5 En Spring Cleaning necesitas 5 Caffeine 
j items, recuerda que salen al azar con esto 
activas a Tweek, ganando la carrera activas a 
Mr Mackey. 


9 En Memorial Day Encuentra el pickup escondido 
en la parte más alta de la plataforma con esto acti- 
vas a Ike. Para activar a Visitor toma los pick ups escon- 
didos (1 sobre el check point No. 1, el otro junto al check 
point 4 y otro junto al puente colgante. 


Lemo- 
nade gana 
¿la carrera 
“| y activas a 
Big Gay 
EJ AD. 


Independence day, gana la carrera y activas a Me- 


fisto. Si recolectas 13 o más pick-ups turbo (caffeine, 
terrence, Philip etc.) activas a Ned. 


11 Halloween- Gana la carrera y 
activas a Grandpa, si deposi- 
tas siempre dulces de cuatro en 
cuatro activas a Death. 


YA En Thanksgiving. pierde la ca- 
rrera sin tomar un sólo pavo y 
activas a marvin. 


13 Christmas, si encuentras los cuatro pick-ups escondidos activas a Te- 
rrance and Phillip, si ganas la carrera activas a Jesus. 


Como consejos generales recuerda que el ta- 
maño del corredor y el modelo del auto son 
muy importantes, conforme los vayas conocien- 
do te darás cuenta que la velocidad, la agili- 
dad, y el control del competidor son diferentes 
según las características físicas del personaje, 
en carreras como Hallowen y Read A Book Day 
puedes robar a los demás con sólo chocarlos. 
En Easter y Thanksgiving guíate con el mapa 
para encontrar los huevos y los pavos, en 
Spring Cleaning recuerda que entre menos cal- 


A pesar de lo exce- 
lente de la música, 
existen algunos deta- 
lles que no nos gusta- 
ron mucho, el primero 
es que no puedes 
guardar tus avances, 
esto hace complicado 
el juego porque si es- 
tás en Championship 


zones tomes, menos llamarás la atención, así y pierdes tienes que empezar desde el principio y los 
' que no es buena idea tomar más de uno, en gráficos, definitivamente pudieron ser mejores. 

Valentine's Day, la mejor táctica para flechar 

oponentes es tratar de ponerse frente a frente, Como en el primer cartucho, lo que hace especial es- 
E toma vuelo gira y dispara, trata de encontrar te juego es el toque de irreverencia, picardía, y hu- 

atajos en todas las pistas para estar siempre mor negro de los personajes de South Park. Si cono- 
' delante de los demás competidores, acostum- ces la serie seguramente tie- 

brate a conducir en zigzag para evitar los misi- nes una idea de qué tan le- 

les que vienen detrás, puedes perder a los jos pueden llegar cabe ha- 

contrincantes que te persiguen haciéndolos cer la aclaración que el len- 


chocar o ha- 
ciendo que 
caigan de un 
puente o a una 
fuente, todo 
esto depende- 


guaje y las situaciones po- 
drían ofender a algunas per- 
sonas, pero si tienes un crite- 
rio amplio, eres fan de la se- 
rie, tienes más de 18 años y 
te gustan los juegos de ca- 
rá de tus habi- rreras ésta es una opción 
lidades para : muy entretenida y divertida, 
- Conducir pr E como diría Cartman South 
ORI Park Rally está: ¡Sweet!. 
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No cabe la menor duda de que la fiebre Poké- 
mon está en su apogeo, con los juegos, la serie, 
la película... y ahora, otro juego más. Ahora to- 

dos los jugadores que gustan de 
los juegos de cartas (tipo Magic, 
perdón pero no hay otra manera 
de tomar una buena referencia) 

están a punto de ser hechizados 


podrá realizar ningun movimiento y sólo lo 

tendrás de pera de box (como quien dice, de 
costal de papas). Como puedes apreciar, el | 
juego necesita bastante técnica y suerte ya | 


por las graciosas criaturas de es- que en algu- y 
ta exitosa serie. nas acciones 
Como lo lees, el juego de Poké- se toma por 
mon Trading Card ahora va a ser factor princi- 
lanzado para el Game Boy Color pal la suerte, 4 
con toda su magia por lo que el $ 
y entretenimiento. Card Trainer 
mM Para entrar un debe lanzar 
poco en detalle, una moneda 
tendrás que se- para conno- 


tar que el ataque se ha rea- 
lizado correctamente. 
Estamos seguros de que pa- 
ra todos los fieles seguido- 
res de la serie, les será un 
juego bastante grato (aun- 
que al principio todo mun- 
do se jala los cabellos de la 
desesperación de no sacar 

las cartas correctas del 

deck, pero ten en cuenta que eso les pasa a todos) y 
que aparte, cuenta con las mejores opciones de sus 
grandes antecesores, aquí también podrás aventarte 
Por otra parte, cada vez 14 Jl 13 la clásica reta con otros Card Trainers o simplemen- 
que ganas un enfrenta- Ke=-s1w10 te conectarte para intercambiar cartas de tu pode- 
miento, irás coleccionando E SÁ rosísimo deck (que obviamente irá tomando fuerza 
cartas raras de otros Po- sl al obtener varias batallas). Y sólo por si te pasó por 
kémon Card Trainers los la mente, tambien en este juego habrá catas MUY 
cuales pueden consistir en raras por lo que tendrás que sel bastante habil (y te- 
evoluciones o simplemente nuevos Pokémon. Como te ner mucha suerte) como para ganarlas. | 
imaginarás, no sólo sacas a tu Pokémon y comienzas a GE 
atacar, antes que nada debes de cargar poder la mayo- 
ría de los Pokémon te piden cierto tipo de energía pa- 
ra poder realizar un ataque, por ejemplo, si tienes a pi- 
kachu, obviamente necesitas cargarlo con energía eléc- 
trica para que pueda atacar ya que de lo contrario, no 


Sa 
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guir un tipo de 
historia al estilo  F 
diferentes pueblos 

y Traning Centers 

al igual que en el juego original de Pokémon, sin 
embargo, las rutinas de las batallas son totalmente 
diferentes, de hecho, al inicio del juego te regalan 
un deck de cartas generales, con cartas de elemen- 
tos, de Pokémons y algu- 
nos aditamentos extras co- 
mo regeneración de ener- 
gía entre otras monerias. 
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¿Te puedes imaginar un mundo sin color?... 
¿de solo tonos negros y blancos?... 


ONO SON 


Expresa tu personalidad con 
los nuevos colores para tu... 


ADICIONA» 


¡Búscalos con tu distribuidor Autorizado Nintendo! 


Bajo Licencia Autorizada de . 
Gamela México, S.A. de C,V. ndo cana 


E 


¡Qué tall Ahora sí todos se pusieron a dibujar ¿verdad? La gran 

cantidad de Arte en Sobres que hemos recibido últimamente ha 

sido mucha y muy buena. Sigue escribiéndonos 

por el método antigúito y habrá más sorpresas 

para ti. Espera un segundo. ¿Recuerdas la foto 

que publicamos en el número de febrero 

preguntando de qué juego se trataba? Pues 

bien, era una pregunta sencilla, pero era 

necesaria un poco de memoria. ¿Ya sabes qué 

juego era? ¡Claro! Se trataba de Contra l!!l: The Alen Wars. Este 

exelente título que programó Konami hace ya casi una década para el legendario Super Nintendo. 
Para nuestro gusto y tal vez el de todos los videojugadores, es de los mejores títulos que se han 
programado en la historia, sobre todo por su fabuloso soundtrack. Esperamos que en los próximos 
números hagamos un museo de Contra, para que los videojugadores nuevos entiendan de qué 
estamos hablando. Por el momento, checa el Arte en Sobres que recibimos inspirado en este mega 
juego. A propósito, tal como lo dijimos, estos tres lectores ya se llevaron un obsequio de nuestra 
parte. Muchas gracias por colaborar 


Ganador de Mención Honorífica 
este mes ¿Qué le ocurre a 
¡Caray! estos dos? 
¡Ya queremos ¿Acaso perdieron 
que regrese el la cordura? 
ci [David Aguilar Hardy 
Claudia Duarte Mazatlán, Sinaloa 
Metepec, Edo. 

de México 


Mención Honorífica 

Este jefe sí que era molesto. 
Sergio A. García Soto 

Edo. de México 


Ya se nos había olvidado la maldición de publicar (Fuente: Dengeki Nintendo 64) 
fotos en el Reset, aquella que te dejaba picado y 


a la mera hora ya no podíamos meter la 


información. Te pedimos una disculpa, pero no te Mario Kart 64 
preocupes, ya que el próximo número hablaremos 

de juegos como Perfect Dark (que por cierto, Mario Pa rty 2 

retrasó su salida y esa fue también la razón de 

no incluir nada de él en este número) y Kirby 64. F-Zero X 

También tendremos, por fin, los esperadísimos 

tips de Shadowman. Algo también de Hydro Smash Brothers 
Thunder NBA In The Zone 2000 y algunas cosas . 

más, de las que no incluimos foto porque si no, Let's Smash 

quién sabe que pueda pasar ¡Ah! Y el próximo 

mes será uno de los más importantes para Star Fox 64 

nosotros, pues ya se acerca el E3 y es mu 

posible que traigamos para ti algo dol Pet Golden Eye 007 
Dolphin, que también aprovechamos la ocasión 

para decirte que Nintendo ya dio el anuncio Powerful Pro 6 

oficial de la salida de su nuevo sistema hasta la z 
primera mitad del 2001... No hagas corajes, no World Cup France “98 


falta mucho, y tampoco falta mucho para que nos . 
leamos en Mayo. ¡Hasta entonces! Mario Party 


Consolas, accesorios, tus juegos preferidos, 
clásicos y estrenos Unicos con garantía y respaldo. 


WO Eh Albo COMPRA LEGAL 


Unico Representante Oficial para Colombia 


Principal Av. 7 No. 120 A - 13 Tel 612 4967, Puntos de Venta en Alkosto 
Almacenes EXITO, pe=ES! CIERCINO) Super Ley, Optimo, La 14, Carrefour 


